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Este stiinta importanta pentru noi?
TIntradevar este foarte importantd deoarece
cu ajutorul ei cercetatorii au dezvoltat
medicina, matematica si stiintele naturale,
lucruri care sunt importante in ziua de
astazi in societate!

Tn zilele noastre stiinta este peste tot in
jurul nostru.Viata moderna nu poate fi
conceputd fara stiintd,inca de pe vremea
cand s-au descoperit literele s-a folosit si
stiinta.In secolul al-XVIll-lea fizicienii
celebrii,chimistii si filosofii au adus
contributii impresionante in stiinta,bazate
pe cunoastere!

Stiinta a adus masina de vapori, textile
noi, noi materiale de constructii si multe
altele,in general au fost
produse elaborate prin procese care
implici noi legi de FIZICA,CHIMIE
precum si MATEMATICA.

Mai mult decat atat,viata moderna nu ar
putea fi imaginata fara STIINTA. 1In
fiecare activitate, in fiecare loc, stiinta
este prezentd.Tehnologia este condusa si
ea de stiinta. Atit stiinta cat si tehnologia
au schimbat oamenii!

Stiinta este binevenita in vietile noastre
ca o0 activitate interesantd. De
asemenea,este important ca tinerii sa

urmeze o cariera in stiinta.

Colectivul editor
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1. PROIECT INTERNATIONAL EXPERIMENTUL LUI ERATOSTENE

Proiect international Experimentul lui Eratostene

ERATOSTHENES EXPERIMENT
23.09.2015

Scolile din toata lumea au fost invitate sa

Sérbétoreascé sti i nta Sl educatla prln Cal Cularea The Eratasthenes Experiment 2015 is arganised with support from the European

Commission in the context of the Seventh Framework Programme (FP7). This

Website reflects anly the views of the Inspiring Science Education consortium

circumferintei Pamantului, folosind instrumente members, the Commission cann be heldresponsible for any use that may be
educationale moderne, precum cele de eLearning,
dar si instrumente simple, traditionale. Profesorii si SEVET R
elevii au folosit mediul de 1invatare Inspiring
Science Education, special creat pentru livrarea lectiilor digitale.

Eratostene s-a nascut la Cirene. La 40 de ani, a fost invitat de regele Ptolemeu al-I11-lea al
Egiptului ca dascal pentru fiul sdu si mostenitorul tronului. A facut o serie de descoperiri si
inventii, incluzdnd un sistem de latitudine si longitudine. A fost primul grec ce a calculat
circumferinta si inclinarea axei Pamantului, ambele cu o acuratete remarcabila. Eratostene a fost
primul care a faicut masuratori concrete pentru determinarea circumferintei Pamantului, cand deja
se credea ca Pamantul are forma unei sfere.

El a calculat circumferinta Pamantului aproximativ 39.690 km. Valoarea acceptata actual este de
40.008 km.

Pornind de la experimentului lui Eratostene si folosind instrumentele moderne de

masurare a distantelor dintre doua localitati situate pe acelasi meridian, ne-am propus sa

calculam circumferinta pamantului si sda intram Tn competitia lansata de proiectul Inspiring

Comissdo
Nacional da %

: il inguleifa @
Ports » {1 : e owes Nepirirg e gg%hé)vgpy
por u’ S and Culture in Europe S c I E N c E » SPACE
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Science Education, in care SIVECO Romania este partener si coordonator national.
Un argument solid Tn derularea acestui

proiect este promovarea metodelor de abordare

interdisciplinara si transdisciplinard. Tn contextul
unui interes mereu n crestere fata de noile
abordari si metodologii ale educatiei, apare
problematica vasta a educatiei integrate,

constituind un demers practic n vederea

dezvoltarii  curriculumului  din  perspectiva
interdisciplinaritatii, pentru ca  dezvoltarea
personald si sociala a elevului prin educatie sa se
produca intr-un context integrat, transdisciplinar.
Este nevoie de un continut  curricular

transdisciplinar pentru domeniile stiintifice si

umaniste, pentru nivelul gimnazial si liceal, acesta
urmand sa fie aplicat concret prin folosirea metodelor didactice interactive, cu rol instructiv —

educativ.

Obiectivele  proiectului:  Cunoasterea
mediului  educagional  on-line,  promovarea
activitatilor stiintifice si  tehnice, promovarea
lectiilor interdisciplinare i  transdisciplinare,
congtientizarea de catre elevi a importantei
cunoasterii descoperirilor stiintifice, cunoasterea

modului  de calcul pentru  circumferinta

Pamantului, aplicarea cunostintelor de istorie,
geografie, matematica, engleza, TIC, prelucrarea
selectiva si criticd a informatiilor , utilizarea
invatarii prin descoperire, orientarea elevilor catre activitatile stiingifice, dezvoltarea colaborarii
intre elevi si profesori si incurajarea spiritului de echipa.

Echipa de implementarea a proiectului

Coordonatori —Stan Mihaela , Dascidlu Mariana Gabriela.
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Membrii —Paius Dana, Hurjui Mirela, Ignat Mihai ,

Palosanu Ioan , Palosanu Cristina ,Ciobanu Marinela-
laborant
Grup tintid/beneficiari — elevi ai Colegiului Tehnic ,,
Petru Poni Roman cu varsta intre 15-19 ani de la
clasele 9 A ,10C, 11C.

Pornind de Experimentul lui Erastotene, elevii

au masurat umbra unui element de 1 metru, au calculat

unghiul pe care il fac razele soarelui in ziua echinoctiului de primavara si apoi au calculat

circumferinta Pamantului.In acest proiect au colabora cu
o scoala din Turcia care au furnizat masuratorile lor.
Scoala nu a fost aleasa intamplator. Si localitatea lor se
afla pe acelasi meridian cu Romanul (longitudine
26,924183 grade). Elevii au folosit cunostinte din

matematica, fizica, istorie, geografie, engleza, TIC.

Kusadasi Makbule Hasan Ucar Anatolian

High Turkey Kusadasi

Rezultate:

ERATHOSTENE EXPERIMENT- 23.09.2015

27,248293 Mert KOCER

ROMAN.ROMANIA
KUSADASI, TURKEY

>[5 1<

360 1011
km
9,1

X = 39995,60 km
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2. CINE AFOST ERATOSTENE?
Elevi : Grecu Miruna, Maftei Milina- clasa XI-a C , Colegiul Tehnic

“Petru Poni ” Roman

Eratosthenes

A fost un matematician grec, poet si astronom, un om
pentru studiu, devenind seful bibliotecar la biblioteca din
Alexandria.

El a inventat disciplina geografie, inclusiv a
terminologiei utilizate astazi. Dar, este mai bine cunoscut
ca fiind prima persoana care a calculat circumferinta
Pamantului .Folosind un sistem de ce a vut ca unitate de
masura stadia, a reusit un calcul uimitor de precis.

A fost primul grec care a calculat si inclinarea

Axei Pamantului, cu o acuratete remarcabila. Este posibil

ca el sa fi fost primul care a calculat distanta Pamantului

Born 276 BC
erene faté de Soare.
Eratostene s-a ocupat si de cronologie A fost
Died 194 BC initiatorul cronologiei stiintifice, instituind sistemul de
Aloxandria stabilire a datelor evenimentelor fatd de data cuceririi
Troiei. A elaborat, in locul vechiului calendar egiptean, un
Ethnicity Greek . . .
nou calendar cu un an bisect, care a fost introdus in anul
Occupation Scholar 238 1.Hr.
Librarian In aritmeticd, a descoperit un procedeu de a
Poet gasi numerele prime, care ulterior a fost numit Ciurul lui
Inventor
Eratostene.
A studiat locurile  geometrice. A utilizat

metoda mecanica de rezolvare a problemelor de geometrie,

metoda preluata ulterior de Arhimede.

/
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https://en.wikipedia.org/wiki/File:Eratosthene.01.png
https://ro.wikipedia.org/wiki/P%C4%83m%C3%A2nt
https://ro.wikipedia.org/wiki/Soare
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cronologie
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cronologie
https://ro.wikipedia.org/wiki/Troia
https://ro.wikipedia.org/wiki/Troia
https://ro.wikipedia.org/wiki/Calendar
https://ro.wikipedia.org/wiki/Egiptul_antic
https://ro.wikipedia.org/wiki/An_bisect
https://ro.wikipedia.org/wiki/Aritmetic%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Num%C4%83r_prim
https://ro.wikipedia.org/wiki/Ciurul_lui_Eratostene
https://ro.wikipedia.org/wiki/Ciurul_lui_Eratostene
https://ro.wikipedia.org/wiki/Loc_geometric
https://ro.wikipedia.org/wiki/Mecanic%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Geometrie
https://ro.wikipedia.org/wiki/Arhimede
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A creat o harta a lumii bazata pe cunostintele vremii.

Eratostene s-a ocupat si cu filozofia morala, in sensul céareia notiunile fundamentale
de matematica erau tratate in lumina filozofiei platoniene. A scris si lucrari istorice legate de

cercetdri matematice. S-a ocupat si de lucrari gramaticale si de poemele lui Homer, a cérui viata

a descris-o0.

Ciurul lui Eratostene

Tn matematicd, ciurul lui Eratostene este

un algoritm simplu si vechi de descoperire a
tuturor numerelor prime pana la

un intreg specificat. Este predecesorul
lui  Atkin,

algoritm mai rapid dar mai complex.

algoritmului  modern ciurul un

Algoritm

1. Se scrie o listd a numerelor de la 2 la

cel mali mare numar ce urmeaza a fi

> 7 ]<

Prime numbers

2 3 5 7
11 13 17 19
23 29 31 37
41 43 47 53
59 61 &7 71
73 79 83 89
97 101 103 107
109 113

o BN | N KRN |
6 o2 68 hos 1o oo 8] s 181 0
u e [ [ v 6

Sieve of Eratosthenes: algorithm steps for primes below 121 {including
optimization of starting from prime’s square).

fsC i% m(é



http://ro.math.wikia.com/wiki/Matematic%C4%83
http://ro.math.wikia.com/wiki/Platon?action=edit&redlink=1
https://ro.wikipedia.org/wiki/Ciurul_lui_Eratostene
https://ro.wikipedia.org/wiki/Matematic%C4%83
https://ro.wikipedia.org/wiki/Algoritm
https://ro.wikipedia.org/wiki/Num%C4%83r_prim
https://ro.wikipedia.org/wiki/Num%C4%83r_%C3%AEntreg
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Ciurul_lui_Atkin&action=edit&redlink=1
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testat pentru primalitate. Numim aceasta lista lista A. (Lista de patrate din partea stinga a
imaginii.)

2. Se trece numarul 2, primul numar prim gasit, intr-o alta listd, cea a numerelor prime
gasite. Numim aceasta lista lista B. (Este lista din partea dreapta a imaginii.)

3. Se marcheaza 2 si toti multiplii lui 2 din lista A.

4. Primul numar nemarcat din listd este un numar prim. Se trece acest numadr in lista B.

5. Se marcheaza acest numar si toti multiplii lui din lista A. Marcarea de multipli poate sa
inceapa de la patratul numarului, intrucat multiplii mai mici au fost deja marcati in pasii
anteriori.

6. Se repeta pasii 4 si 5 pand cand se epuizeaza toate

Fll CURIOS! CERCETEAZA! GANDESTE RATIONAL!

numerele din lista A. e SHDIR

T

Putul din
% S)‘rene

Cum acalculate Eratosthene circumferinta Pamantului?

Matematicianul grec Eratostene a realizat cd 1n ziua N i
solstitiului de vara la pranzin orasul Siena (actualul Aswan) i~ Cumacaleulat Eratostene

. o . ~ circumferinta Pamantului?
razele soarelui nu creeau nicio umbra la baza unei fantani,dar in

orasul Alexandria,situat la nordul orasului Siena,in aceeasi zi,la aceeasi ora aceste raze ,existau.
Solstitiul de vara este cea mai lunga zi a anului si este produs prin Tnclinarea axei
Pamantului. La solstitiul de vara in emisfera nordica soarele ajunge la apogeu la pranz pe
Tropicul Racului ,cu alte cuvinte, n locurile situate acolo, la 21 iunie razele soarelui cad vertical
pe Pamant, si, desigur, asa cum este rotund (Pamantul), in alte locuri cad
inclinat. Orasul Siena este situat foarte aproape de Tropicul Racului.
Observatia lui Eratostene a confirmat ceva ce alti greci deja
banuiau : cd Pamantul este rotund,daca ar fi fost plat in Alexandria nu
ar trebui sa se creeze umbre , la fel ca in Siena. Mai mult decét atét, \\5
pentru ca putem vedea curbura in cer, pentru cei care calatoresc in

partea de nord stelele si constelatiile arata din ce in ce mai sus, cum ar fi Polaris; si sunt altele

care pur si simplu dispar in orizont, precum Canopus.
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Facand aceste observatii Eratostene a venit cu o idee stralucitd. In 21 iunie, la pranz, in
Alexandria, el a luat un bat si a masurat unghiul umbrei creeate si a observat ca a fost o
cincizecime de cerc (in acele zile nu existau notiunile de grade). A 50-a parte a unui cerc (360
grade) echivalent la 7,2 grade.

Asa ca, in aceeasi zi, la aceeasi ora razele soarelui au cazut vertical in Siena inregistrand
zero grade umbra pe verticala, astfel intre Siene si Alexandria a fost o distanta de 7,2 grade sau
a 50 parte a circumferintei Pamantului. (Eratostene a presupus ca Pamantul era perfect circular).
Eratostene stia deja de la caravanele care tranzactionau intre cele doua orase, ca exista o distanta
estimata de 5.000 de stadii Tntre ele. Prin urmare, pur si simplu a inmultit acest numar cu 50.
Aceasta este 250.000 stadii. Stadi- ul a fost unitatea greaca de lungime, care varia de la o locatie
la alta Tntre 157,5 metri pana la 184,8 metri. Stadi-ul folosit de Eratostene era de 184,8 metri.
Toate aceste calcule au condus la un rezultat de 46,200 km.

Aceste masuratori au avut totodata si o altd importanta, Eratostene fiind primul care a descoperit

ca forma Pamantului poate fi determinata prin masuratori de arce de meridian.

/ /  Cum a masurat Eratostene unghiul umbrei? Din
/ / / ,‘/ pacate, cartea scrisa de el Tnsusi: "Masurarea
/ pamantului”, care ne-ar da detalii cu privire la
descoperirile lui; a fost pierduta, asa cum s-a

intamplat cu multe alte scrieri ale antichitatii,

nu au supravietuit in urma distrugerii Bibliotecii

din

invadatori), unde Eratostene a fost al treilea director. Astronomul grec, Cleomedes in cartea sa

Alexandria (de tsunami, arderi de catre

"Miscari circulare ale corpurilor ceresti", care este principala sursa originala prin care stim de
descoperirea lui Eratostene, se spune doar ca el a folosit un gnomon- este o tija verticala sau

stylus care arunca o umbra pe o suprafata orizontald, dar nu spune cum a masurat umbra ;

BIBLIOGRAFIE:

1. http://geografilia. ro/2010/12/cum-calculat-eratostene-circumferinta.htmil
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3. LECTIE INTERNATIONALA DE ECOLOGIE :

AMPRENTA ECOLOGICA

5

RESO

A scrc @M* porticipate J Cacuate @M% Compare J Discuss

1. Numele scolii: Colegiul Tehnic “Petru Poni ”, Roman

2. Membrii echipei:

Profesori : Stan Mihaela- coordonator proiect

Gauvril Paraschiva

Nita Maricica

Hurjui Mirela

Damoc Cristina

3. Domeniul Tn care se incadreaza: Educatie ecologica si protectiva a mediului;

4 . Scopul activitatii: cresterea gradului de constientizare a elevilor referitoare la schimbarile
climatice;

6. Obiectivele educationale :

Educarea elevilor cu privire la efectele schimbarilor climatice asupra mediului Tnconjurator si
impactul asupra vietii umane, precum si constientizarea importantei propriei contributii in
reducerea amprentei de carbon.

OBIECTIVE :

1) Elevii Tsi vor masura impactul de carbon pentru domeniile :transport,energie acasa, alimente
si achizitii de bunuri de consum

2) Elevii se vor familiariza cu sursele si ipotezele care stau la baza calculelor amprentei

ecologice.
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3) Elevii vor avea oportunitatea de a compara rezultatele obtinute
cu rezultatele altor elevi din alte tari.

4) Elevii vor putea participa , pe baza rezultatelor obtinute , la
discutiile internationale cu elevii din alte tari ale Globului, cu
privire la consum care influenteaza schimbarile climatice si pot,
impreund cu colegii lor , sd gaseasca solufii pentru reducerea

poluarii mediului.

Welcome to the Intermational Student Carbon Footprint Challenge!

SR e
& e

September 2015 ISCFC Teacher
Participation Form

5) Profesorii din proiect vor avea posibilitatea de a colabora cu colegii din intreaga lume

pentru a schimba idei pentru activitagi teoretice si practice legate de poluarea mediului

7. Grupul tinta: Elevi, de la clasele a 1X-a, a X-a, a Xl-a, profilul “Protectia mediului’ .

8. Activitati :

1. 1- 15 Septembrie- inscrierea scolii pe platforma: International Student Carbon Footprint

Challenge

2. 15-25 Septembrie- Calcularea amprentei de carbon , a elevilor din grupul tinti , cu ajutorul unui

soft specializat.

lnternations Student Carbon PEBBRELAIA

—Sea

Food

e
RoC P e _g] Canscte P ol O

ROC B ricrse g Conte P oo g O

(<) 00

3. Septembrie —Profesorul coordonator va trimite datele inregistrate si scoala va aparea pe harta
lumii :

Map Satellite

ASIA

Oceaa

AUSTRALIA '

K
1
1
1
1
|
/

Google

Col lulTehnlc "Petru Poni” Roman Roman Neamt, Romania

WYW

i Pacific 2
AUSTRALIA { Ocean !
|
|
/
J

Terms of Use

Reporta map eror

11
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PUR
STUDENT NAME TOTAL CHA
FOOTPRINT  TRANSPORT HOME FOOD  SES
OANCEA SABINA 4674 747 1935 1584 408
BODOASCA GEORGIANA 5125 647 1378 2627 473
ANANIA MADALIN 7913 913 4098 2735 167
APETREI V.STEFANIA 2700 832 1599 192 77
MARTINAS IONUT 5574 845 2123 2175 431
BALTEANU P. ALEXANDRA
MADAL INA 6808 1011 2914 2642 241
BARTIC P. MADALINA PETRONELA 5642 1110 2092 2148 292
CIOBANU V. ADELINA ELENA 4198 107 1833 2114 144
CIUBOTARU M. RITA GEORGIANA 3496 220 2463 522 291
CODRIANU P. TOBIAS-PETRONEL 3604 448 2270 746 140
ULIAN LORENA 5041 658 2923 1235 225
DUTU C. IULIA - LUCICA 5164 1287 2058 1554 265
GRECU D. MIRUNA 3932 375 2758 710 89
IGNAT | EMANUEL IONUT 6826 588 4364 1473 401
IGNAT I. MADALIN 6661 1495 2916 1798 452
IOSUB D. IOANA MADALINA 5125 1499 2362 1098 166
MAFTEI C. IONELA-MALINA 4778 304 1831 2510 133
MANCAS L. ALEXANDRU FLORIN 4239 1033 2303 497 406
PITIRICI GEORGIANA 6188 1769 2015 2159 245
MIHOC F. LORENA IOANA 3883 184 1840 1645 214
MOSCU R. ALEXANDRA GABRIELA 6562 201 3122 3087 152
PIRVU E. BIANCA-EUGENIA 6510 1989 2779 1483 259
RUSU F. NARCISA ELVIRA 5066 1262 2723 607 474
TOARBA MALINA-ADRIANA 3522 1231 1316 796 179
UNGUREANU ALEXIA 4600 49 2232 2107 212
CIMPOIESU BIANCA 6210 1448 2107 2381 274
ROIU PAULA MARIA 5781 545 2381 2550 305
CHERECHES ANDREI 6681 1123 2550 2750 258
TARCA MARIANA 6184 156 2738 2738 552
CIOCAN ALEXANDRA 5318 132 2498 2498 190
REZULTATE CENTRALIZATE:
TOTAL TRANSPORT | HOME FOOD PURCHASES
MEAN 5266,833333 806,9333333 | 2417,366667 | 1772,033333 270,5
STANDARD
DEV 1241,009825 537,5860434 | 674,6225756 | 829,5173704 125,961064
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COLEGIUL TEHNIC " PETRU PONI" ROMAN

270,5; 806,9333333;
5% 15%

B TRANSPORT

m HOME
FOOD

B PURCHASES

3. 21 Septembrie - 9 octombrie- Tnregistrarea elevilor pe platforma si participarea la
dezbateri on-line , alaturi de colegii de proiect, cu privire la rezultatele obtinute si
gasirea de solutii practice , aplicabile in viata de zi cu zi, cu privire la  reducerea
amprentei de carbon.

4. Dupa sesiunele de dezbateri, elevii si profesorii participanti, vor completa un chestionar
final .

5. Primirea diplomelor de participare.

%% The International Student Carbon Footprint Challenge
§E http://footprint.stanford.edu

(‘uh.m r.mn rint Challe enge
ed students and teacl
gana, Canada, C

e ISC; f( ll«l\

eshi, Belgum, Bolivia,
epublu Egypt,
Estonia, Funland, France, French Guiana, Germany, Ghana, Greece, Guatemala, Iceland,
India, !ml\/ Japan, Laos, Latvia, Lithuama, Mextco, Myanmar, New Zi aland, Nor way,
}’ulmut memml Ronmum \lmnkm \lmmm \muh kmeu \unn Sweden, \u'n‘erlnul
ates ,anl “Venez mlt

Ivoire, Croatia, Cypris, Czecl

por mnon Imm enuqv consumption, food dmrre 3 mnl
calculated the average for each category and these are posted
otprint.stanford.edi/compare.fitm(

on the world nmp

The ISCFC students and teachers gathered on the International Student Carbon Footprint
Challe e to discuss que lated to the above four categories and to propose possible
solutions to the carbon footprint crisis.

Congratulations from the ISCFC/Inquiry-to-Insight team
Geraldine Fauvile, Sam Dupont, & Roger S0
Sven Lovén Centre for Marine Sciences
Universty of Gothenburg

Jason Hodin, Pam Miller, & David Epel (P.1)
Hopkins Marine Station
Stanford University

. E7pR

Sponsored by the Wallenberg Foundation and
The Michael and Patricia O’Neill Charitable Fund

Math
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4. EVENIMENTUL INTERNATIONAL - HOUR OF CODE

O ORA DE PROGRAMARE PENTRU AL S S S S
FIECARE ELEV

1 . Numele §COlii: Colegiul Tehnic “Petru Poni ”’ Evenimentels Hour o Code din Mireags kume; 1,143 T Romanis
Roman
2. Membrii echipei:

- Dascalu Mariana Gabriela- coordonator proiect

- Profesori : Stan Mihaela- coordonator proiect
3 . Scopul activitatii: Scopul campaniei este sd convinga elevii, profesorii, parintii elevilor din
liceul nostru, sa incerce o ora de programare in perioada 7-13 decembrie 2015, sarbatorind in
acest mod Computer Science Education Week.

Fiecare elev ar trebui sa aiba posibilitatea de a invata tehnologia computerelor iar, ca si in
cazul limbilor straine, creierul este mai receptiv la invatarea limbajului de programare la o varsta
frageda. Multi dintre noi au inteles deja ca informatica ar trebui predata in scoli, dar multi
profesori nu au experientd in programare si nu stiu de unde sa Inceapa.

4. Obiectivele educationale :

1. Fiecare participant si incerce o ora de programare
2. Fiecare participant si parcurga cat mai multe nivele de rezolvare a problemelor
3. Fiecare participant sd 1si genereze Certificatul de participare la Hour of code
4. Fiecare participant si isi publice Certificatul de participare la Hour of code pe un site de

socializare: Facebook sau Google +

Hour of Code

ZERTIFICATE OF CRWPVLEN\NN 7-13 DECEMBRIE 2015
€
This certificate is awarded to iy
H f Code (Ora de P t i
STAN MIHAELA globalz; l(J:reoa at<i:‘nsez(ecli-acleernilirgagnr;l r:: re?i)e\iss?s?urg?rf}?;?n
for successful completion of peste 180+ de tari.
THE HOUR OF OODE Nu ai nevoie de cunostinte speciale.

and demonstrating an understanding of

(i b conoepls O CRoIpuAcs Séiesice Varsta: de la 4 la 104 ani.

C
E Dbty FZ oy GRS
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http://isj-db.ro/?p=3847
http://csedweek.org/
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5. HARTUIREA S| ABUZUL PE INTERNET=CYBERBULLYING

Eleva: Ciubotaru Rita Georgiana- clasa a XI-a C, Colegiul Tehnic Petru Poni ,

Roman

Cyber-bullying (hartuire  cibernetica)
implica folosirea tehnologiilor informatiei si
comunicatiilor, cum ar fi e-mail-ul, telefoanele
mobile, pager-ele, site-urile web defaimatoare,
blog-urile (existi persoane agresive care
creaza pana si blog-uri), etc., cu scopul de a
ataca in mod deliberat, repetat si ostil un
individ sau un grup de indivizi.

Hartuirea cibernetica poate fi simpla n

contextul n care se continud trimiterea de e-
mail-uri unei persoane care a spus ca Nu vrea sa mai comunice cu expeditorul, e-mail-uri care pot
contine amenintari, remarci sexuale, incitari la ura, sicanari ale victimelor facand din acestea
subiecte ridicole pe forumuri, precum si afisarea oricaror declaratii false care au ca scop
umilirea.

Agresorii cibernetici pot divulga date
reale, cu caracter personal, despre victimile lor pe
site-uri si forumuri sau pot publica materiale in
numele lor cu scopul de a le defaima si/sau
ridiculiza. De asemenea, unii agresori pot trimite
si e-mail-uri de amenintare si hartuire, in timp ce
altii publica barfe si instigd alte persoane la
rautate Tmpotriva victimelor. Cu toate acestea,
remarci sexuale si amenintari sunt uneori prezente
in cyber-bullying, dar nu reprezinta acelasi lucru
cu hartuirea sexuala s§i nu implicd neaparat
,pradatori” sexuali.

Cyber-bullying este termenul folosit

16
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pentru a defini diverse forme de abuz
psihologic, asemanator cu hartuirea
conventionala, dar comunicata prin Internet.
Cyberbullying-ul poate include:

e Batjocura repetata a unei persoane

e Trimiterea de mesaje text obscene prin

intermediul Internetului
o Trimiterea de continut obscen si ofensator prin

intermediul mesageriei web pentru a intimida

pe cineva
e Folosirea de continut obscen in timpul convorbirilor online
o Ridiculizarea cuiva prin crearea unui profil sau a unui blog fals, contindnd informatii umilitoare
e Trimiterea de amenintari
e Publicarea online a unor videoclipuri sau poze personale fara acordul persoanei in cauza
Cyberbullying-ul apare de obicei in contextul folosirii aplicatiilor de mesagerie instante
cum ar fi YahooMessenger, Skype, MSN Messenger, etc. El poate lua proportii si mai mari
devenind public atunci cand are loc pe bloguri sau retele sociale cum ar fi MySpace, Facebook,
Hi5 sau websituri de hostare cum ar fi Youtube.
Aplicatiile telefoanelor mobile cum ar fi SMS-ul
sau imagini video capturate cu camera telefonului
pot fi si ele folosite pentru a hartui in acest fel.
Cyber-bullying poate avea urmaitoarele efecte:
e Scadderea stimei de sine si a sentimentului de
siguranta
o Sentimente de frica, suparare, rusine
e Refuzul de a se prezenta la gcoala
o Cresterea anxietatii

o Cresterea posibilitatii aparitiei tulburarilor de stres

}Z\‘
A G "
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Evitarea activitatilor de grup, retragerea de la

prieteni

Schimbari Tn stare de spirit, comportament, somn

sau apetit

Alimentarea prejudecatilor ce tin de rasa, religie,

sexualitate
Cyber-bullying

Este cea mai des Tntalnita problema care

tine de siguranta online Tn Romania. Acest tip de
hartuire este mai des intdlnit in tarile unde
hartuirea este mai obisnuita decat Tn tarile unde
internetul are o mai larga raspandire. Acest lucru

sugereaza ca hartuirea online deriva din hartuirea

obisnuita.

Romania este tara cu cea mai mare incidenta a hartuirilor din Europa. Studiul EU Kids
Online Il arata ca 41% dintre copiii romani intervievati au declarat ca au fost hartuiti in vreun fel,
atat online cat si In lumea reald, iar 13% declara ca au fost hartuiti online. Tot acelasi studiu arata
ca cei mai multi dintre cei hartuiti au declarat ca acest lucru li s-a intdmplat pe o retea de
socializare sau prin intermediul mesageriei /05T "/
instante. Dintre parintii europeni, parintii
romani sunt cei care subestimeaza in cea
mai mare masura expunerea copiilor lor
la mesaje sexuale online (,,sexting™), doar
6% declarand ca acest lucru s-a Tntamplat
copilului lor Tn ultimele 12 luni. Luand in
calcul doar parintii copiilor care au primit

astfel de mesaje, 52% dintre acestia nu au

cunostinta de acest lucru.
Legat de hartuirea online (cyber-bullying) in Europa, 5% dintre copii cu varsta Salvati Copiii
Save the Children Romania

intre 9 si 16 ani au primit mesaje rautacioase sau care i-au suparat online, iar 3% au

trimis astfel de mesaje altora. Doua treimi dintre cei care au primit astfel de mesaje de hartuire
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au fost destul de sau foarte suparati. Majoritatea copiilor care au primit mesaje rautacioase sau
daunatoare au apelat la o forma de ajutor si doar o cincime nu au spus nimanui. Aproape
jumatate au folosit diverse strategii online — stergerea mesajelor rautacioase sau blocarea
hartuitorului; aceasta din urma este vazuta de copii ca fiind eficienta.

Baietii, in special adolescenti, sunt mai expusi la imagini sexuale online, in timp ce fetele
adolescente sunt mai expuse la mesaje rautacioase sau daunatoare online. Totusi, fetele sunt mai
predispuse sa fie suparate de riscurile pe care le experimenteaza.

Cyber-bullying, cum putem si ne ferim de el?
Pazeste-ti informatiile personale. Nu da informatiile tale nimanui online, chiar daca vorbesti cu
cineva prin mesagerie instanta sau esti pe un blog, chat room, etc.
Niciodata sa nu-ti spui parola. Nici macar prietenilor.
Daca cineva iti trimite un mesaj amenintator, nu-i raspunde. Pentru o persoana rau-voitoare, 0
reactie din partea ta Tnseamna o victorie. Salveaza mesajul si arata-l parintilor.
Niciodata sa nu deschizi e-mailuri de la cineva pe care nu-I cunosti sau de la cineva care stii ca
iti vrea raul.
Nu posta nimic pe internet din ceea ce nu vrei ca altii sa vada. Odata postata pe internet o
informatie poate fi preluata usor.
Nu trimite mesaje atunci cand esti nervos sau suparat. Inainte sa apesi ,,Send” géndeste-te cum
te-ai simti tu daca ai primi un astfel de mesaj.
Ajuta copiii care sunt hartuiti. Nu participa la o astfel de activitate si arata adultilor mesajele

pe care le vezi.

internet e B0
line e

BIBLIOGRAFIE: sigur
1. http://helpline.sigur.info/helpline/siguranta-pe-
internet/riscuri-pe-internet-cyber-bullying.html

®Program al Comisiei Europene de

promovare a siguranteipe Internet

Desene realizate de eleva Ciubotaru Rita Georgiana- clasa a Xl-a C, Colegiul Tehnic Petru

Poni , Roman
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6. SUBSTITUTIILE LUI CEBISEV

Prof. Dumitru Asoltanei, Scoala Gimnaziala ,, Mihai Eminescu “ Roman

Tn cele ce urmeazi ne propunem si facem calculul unor primitive de forma:

P
IXm(aXn + b) -OXunde a,beRsim,n, pe Q. ( numite integrale binome)

Matematicianul rus Cebisev a aratat in anul 1853 ca o integrala binoma se poate exprima

. .. . . m+1 m+1
cu ajutorul functiilor elementare numai daca p sau —— sau p +
n
primitivelor date se reduce la calculul primitivei dintr-o functie rationala .

1 1
Intr-adevir , cu substitutia X =t" avem dx = Ht "1.dt deci

F :jxm<ax” -I—b)p 'dX:ljtm:l_l(at+b)p 'dt:ljtq(at+b)p gt
n n
Distingem urmitoarele situatii:
Cazul 1.
DacapeZz
1

Sa punemq = Lunde r,s eZ,s = 0.Atunci substitutia ts = yot=y°
S

Ne da dt = sy*dy ,deci

S [y eyt ) -y - [R(y)

unde R este functie rationala deoarecer,s,pe Z.

Cazul 2.

m+1 m+1

Daca eZ&s(Q= -leZ

e Z , atunci calculul

s |' (S H Q
’ 2 '/ I\
’ Y od C o =
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r o ! b
Sapunem p=— ,under,se Z,s # 0. Atunci subst1tu‘;1a(at +b)s =yot= ,ne
s

s o
dﬁdt:gy tody | deci

N
F _ij(y _bj 'yr+s_l'dy:jR(y)‘dy

“na'l a

unde R este functie rationala deoarecer,s,peZ.

Cazul 3.

Daca p+m+1

eZ& p+(Q= p+m—+1—leZ
n

Evidentavem F =%jtp+q (a+bt71)p -dt

1
Sa punem p _r ,under,zeZ,s=0. Atunci substitutia (a‘l'bt_l)s =yot=
s

sb+y**
ne da Ot =—7——< Yo dy deci
(v -]

F =—j( b ]M -yr%'dy—jR(y)-dy

y'-a y'—a

unde R este functie rationald deoarece S,I', p+0 € Z .
Concluzie:

Prin urmare substitutiile urmatoare :

L (Xn)g = y,dacépez,undem+1:£ ;
n S

1
s

2. (aXn +b) =Y, daca m+l

eZ,undepzi;
S

1

3. (@+bX"f =y daca™*L

+peZ,undep=£,
S

<7
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p
Reduc calculul primitivei Jxm(axn +b) ~0X 1a calculul primitivei dintr-o functie rational .

Observatie:

+1 . m+1 e
sip+ € Z ,atunci primitiva data nu se poate reduce

n

Cebisev a aratat ca dacd p,

la o primitiva dintr-o functie rationala . In aceasta situatie calculul primitivei nu poate fi facut

prin mijloace elementare .

Exemplul 1.

5 3\
Sa se calculeze primitiva F= IX4 1+x° -dx

Avem p = -3 e Z, deci suntem in cazul 1.

cum 1 = % facem substitutia
n

05( WINE o T g g gy

F={t341+t3s| =3 dt="(—
I 3 3 '[(1+t4)2
Exemplul 2.
3
2\2
Sa se calculeze primitiva F =IX3(1—X3J - dx

Avem m=3,n:§,deci m+1
2 n

el si ,deci, suntem n cazul 2.

1

2 1

2
3} =1 Atunci X

w N

, 2
Facem substitutia (1_ X =1-t ,§X dodx=-2t-dt , de unde obtinem :

s7
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1 4 5 o 9
F =[-8t dt=-3x't* dt =-3[t{1-12)" dt_‘{%‘%*%}

Exemplul 3.

1 4\s
Sa se calculeze primitiva F = IX 2 (1— X 3} - dx

Avem m _—% n= —isl p= 5 deC|m—+l+ p =—1e Z si, deci, suntem in cazul 3. Facem
n

3’
4 8 1
substitutia (X3 1} =t Atuncidx = 6x 3t’ - dt,deunde obtinem :

1 ! PR
F :ijt‘56x 3t . dt :jt2 dt=2t3 = 2(x3 —1]

Exemplul 4.

Sa lcul imiti F I dx
a se calculeze primitive =7
x2.4/x% -1

1
Avem functia  F= X2 (x? —1) 2

m+1 1
unde —— =—-=
n 2

m+1 1

—+p:———£:—1ez
n 2 2

Facem substitutia
ax" +bh=x"t* = x* —1= x°t?

1 1 1
1-—=t’= = =1-t’=x*= = X=
2 x> 1-t2 1-t2

T

i f (e TU ( é
23 a2 4 \ v
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2 dx
:—Fdx =-2t-dt :F =1t-dti obtinem:

N LT U S L  P

x24x% -1 (thz); xt

Exemplul 5.

J-xdx

Uxt+2

J.xl(x2 - 2)_; ~dx

Sa se calculeze primitiva

Avemm=1
n=2

p=_1 m+l_1+1_, 5
3 n 2

Facem substitutia ax" +b =t

—x42=t’=t=3x*+2 = x2 =t>-2

2

— 2x-dx =3t* - dt Ddxzzt—x-dtsiob‘;inem

FJ.«/ﬁZx

Exemplul 6.

Si se calculeze primitiva  F = I i+ X)\/— J‘X_i (L+x)™-dx

Avem p € Z , deci suntem in cazul 1.

Consideram X =t , unde r = cmmmc(2,1) = 2

2

X

2

+C

37 - dt _I3t dt——jt o g%ﬂzgi/(xhz)z 3

:Z(XZ +2)§ +C

1 (e
&5 Y o i \
&’ Math - el C & L EY

2

(g




CALEA STIINTELOR- ISSN 2393 - 2856

= X=t*=dx =2t - dt si obtinem

F- Il+t - Il+2t2 =zjﬁ=2-arctg(t)=2-arctg(«&)

BIBLIOGRAFIE:

1. Marcel Rosculet, Analizd Matematica, Editura Didactica si pedagogica, Bucuresti
1979, p 320.

Pafnuti Lvovici Cebisev

n. 16 mai 1821, d. 26 noiembrie 1894
A  fost un matematician rus,cu contributii ~ in
domeniul probabilitatilor, statisticii si teoriei numerelor.

Cel mai stralucit reprezentant al scolii matematice din

Petersburg, este considerat, dupa Nicolai Ivanovici

Lobacevski, ca fiind cel mai mare matematician rus.

S-a nascut intr-un sat de langd Borovsk, regiunea Kaluga. In 1832 familia sa se muti
langa Moscova. Mama sa si o verisoara cultd au jucat cel mai important rol in formarea
viitorului matematician.

A studiat la Universitatea din Moscova, unde s-a remarcat ca student eminent.

A fost profesor la Universitatea din Sankt Petersburg, care i-a acordat titlul de doctor pe baza
lucrarii "Teoria sravnenii", (Teoria congruentelor, 1849).

A fost membru al Academiilor de Stiinte din Sankt Petersburg, Berlin si Paris, precum si
al Royal Society din Londra.

Ca profesor, Cebisev era ordonat, punctual, pedant si ingrijit. A dus o viatd cumpatata, aparent

monotona, dar plina de rezultate in cele mai diferite domenii ale matematicii.

7. LASERI

— e {57 1 (C)12. s
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Prof.dr. Lucia Marin- Colegiul Tehnic “ Petru Poni ”Roman

Laserul este un dispozitiv optic care
genereaza un fascicul coerent de lumina.
Fasciculele laser au mai multe proprietati care le
diferentiaza de lumina incoerentd produsa de
exemplu de Soare sau de becul cu incandescenta:
e monocromaticitate

e directionalitate

e coerenta
 intensitate foarte mare
La origine termenul laser este acronimul LASER format dinlimba engleza de la
denumirea Light Amplification by the Stimulated Emission of Radiation (,,amplificare a
luminii prin emisia stimulata a radiatiei”), denumire construita pe modelul termenului
MASER care inseamna un dispozitiv similar, functionand in domeniul microundelor.
In limba romani forma de plural recomandati de dictionare este lasere; cercetatorii implicati in
acest domeniu prefera insa pluralul laseri.
Principiile de functionare ale laserului au fost enuntate in 1916 de Albert Einstein, printr-o
evaluare a consecintelor legii radiatiei a lui Max Planck si introducerea conceptelor de emisie
spontana si emisie stimulatad. Aceste rezultate teoretice au fost uitate insa pinda dupa cel de-al
doilea rizboi mondial.In 1953 fizicianul american Charles Townes si, independent, Nikolai
Basov si Aleksandr Prohorov din Uniunea
Sovieticd au reusit sa producd primul maser,
un dispozitiv asemanator cu laserul, dar care

emite microunde in loc de radiatie laser,

rezultat pentru care cei trei au fost rasplatiti
cu Premiul Nobel pentru Fizica in 1964,

Primul laser functional a fost construit
de Theodore Maimanin 1960 si avea ca mediu activ un cristal sintetic de rubin pompat cu

pulsuri de flash.
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Primul laser cu gaz a fost construit de fizicianul iranian Ali Javan in 1960 folosind un amestec
de heliu si neon, care producea un fascicul cu lungimea de unda de 1,15 um ( IR apropiat), spre

deosebire de laserii actuali cu He-Ne care emit in general in domeniul vizibil, la 633 nm.
Legatura fizicii cu matematica

La baza procesului de amplificare a radiatiei electromagnetice stau doua fenomene
importante: inversia populatiilor intre doua nivele energetice si emisia stimulatd intre acestea.
Modificarea starii interne a unui sistem se numeste tranzifie cuantica.

Probabilitatea de tranzitie in unitatea de timp se calculeaza cu relatia:
. AN 1 . e . . -
P=limy;_o(— ~ E)’ unde AN — nr. de sisteme care au efectuat tranzitia in At, iar N — sisteme Tn

Stare excitata.

Relatia se poate scrie si sub forma diferentiala:

W pdt
N

care se integreaza astfel:

NdN _ gt
fNoF_-fopdt
InX=-pt

N

0
N = Nye ™ Pt, unde N, este nr. de sisteme in stare excitatd la momentul t=0.

Timpul mediu de viata al starii excitate este:

1
T=—.
P

Deasemeni repartitia particulelor unui corp la echilibru termodinamic , caracterizat de

temperatura T este descrisd matematic de legea de distributie Boltzmann de forma:

_Wa-wy .
N, =N; e« ,unde k este constanta lui Boltzmann.

Daca N, este nr. de atomi excitati de pe nivelul corespunzator si N, nr de atomi de pe nivelul mai
inalt putem spune cad obtinem inversia populatiilor de pe cele doua nivele la temperaturi absolut

negative , calculate logaritmand legea de distributie Boltzmann de mai sus. Astfel obtinem :

L '[' ()2, =
27 < = [/ (N Q
e 4 ‘ & B

D— e
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Asadar controlul radiatiei laser poate fi facut si cu ajutorul matematicii care ne pune la indemana

parghii utile in stabilirea cu exactitate a marimilor fundametale implicate Tn proces.

Primul laser roméanesc

Roménia a fost a patra tara din lume in care s-au realizat lasere, in urma unor cercetari
intreprinse de un colectiv condus de lon I. Agarbiceanu (fiul scriitorului lon Agarbiceanu).
Rezultatul lor a fost raportat Tn 1961.

Tn prezent Roméania are cel mai puternic laser din Europa. La Migurele, a fost
inaugurat Centrul Integrat de Tehnologii Avansate cu laser - locul unde se vor face experimente
importante pentru medicind, chimie, fizica sau aviatie. Proiectul atrage Tn Romania elita
cercetatorilor, inclusiv romani plecai pand acum la marile universitafi ale lumii, afirma
coordonatorul acestui proiect, prof. Nicolae Zamfir.

Putem vorbi inclusiv de cercetari care le vor da bolnavilor de cancer sanse mai mari de
vindecare. Acest laser deschide noi perspective pentru cercetari in domeniul fizicii, al chimiei,
biologiei, energiei, dar si in medicina. Concret, vom putea fabrica acceleratoare pentru terapiile
anticancer. Laserul va actiona direct asupra tumorii si nu va mai distruge si tesuturile din jurul
ei, asa cum fac in prezent razele X.Pilonul de fizica nucleara v-a ajuta si la depistarea teroristilor.
Vamesii vor putea radiografia containerele prin care nu patrund razele X. Iar cercetatorii
estimeaza ca, in 50 de ani, raza v-a putea neutraliza si deseurile radioactive. Totodata, pe baza
cercetarilor de la Magurele, specialistii vor putea modifica si imbunatati structura materialelor,
fie ca discutam de sticla si plastic, fie ca vorbim de metale. Deja, primele contracte au fost

semnate cu Agentia Spatiala Europena si NASA.

Utilizare

e Metrologie

e Holografie

e Geologie, seismologie si fizica atmosferei

e Spectroscopie

e Fotochimie

= = { 1 ()7,
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Fuziune nucleara

Microscopie

Aplicatii militare

Medicina: bisturiu cu laser, inlaturarea tatuajelor, stomatologie, oftalmologie, acupunctura
Industrie si comert: prelucrari de metale si materiale textile, cititoare de coduri de bare,
imprimare

Aplicatii industriale: sudarea cu laser, tdiierea cu laser, gravarea cu laser, marcare cu
laser, crestarea cu laser, sinterizarea selectiva cu laser, sinterizarea prin scanteie cu laser.
Comunicatii prin fibra optica

Inregistrarea si redarea CD-urilor si DVD-urilor

Fig. Laserul de la Magurele
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8. SCURT ISTORIC ASUPRA TEORIEI PROBABILITATILOR

Prof. Palosanu Cristina — Colegiul Tehnic” Petru Poni” , Roman

Bazele teoriei probabilititilor au fost faw!
A g >
puse Tn secolul al XVII-lea de matematicienii E Hsampl Wy
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turma etc.), iar mai tarziu geometria, dupa cum o arata chiar numele sau, din necesitatea de a
masura Paméantul, calculul probabilitatilor a aparut din practica jocurilor de noroc.

Din punct de vedere cronologic teoria probabilitatilor nu se gaseste nici printre cele mai vechi
domenii ale matematicii, nici printre cele mai noi. Desigur, jocurile de noroc se practica de mii
de ani, dar evaluarea sanselor de castig ale unui jucator intr-un anumit moment al jocului s-a
facut multa vreme intuitiv sau pe baza experientei acumulate la mesele de joc.

Odata cu aparitia jocurilor de noroc din ce in ce mai complicate si cu raspandirea obiceiului de a
juca, au aparut probleme de evaluare a sanselor tot mai multe si mai dificile, problema a caror
rezolvare depasea capacitatea de a rationa a jucatorilor de rand si care au atras asupra lor atentia
unor oameni care posedau din plin aceasta capacitate. Si cand spunem aceasta ne gandim la
Pascal, Fermat, Huygens, Bernoulli si alti oameni de stiinta ilustri.

Si astfel, probleme care s-au nascut la masa de joc au fost transferate pe masa de lucru a unor
savanti.Primele discutii mai serioase de calculul probabilitatilor dateaza de ceva mai bine de 300
ani.

Odata acest pas facut, calculul probabilitatilor s-a dezvoltat vertiginos, atat pe plan
teoretic, cat si din punctul de vedere al aplicatiilor si Tn ciuda obarsiei sale a patruns rapid n cele
mai variate domenii ale activitatii Si cunoasterii umane.
latda ce spune Laplace in acest sens ,, Este remarcabil faptul ca o stiinta care a inceput cu

analizarea jocurilor de noroc, a devenit cea mai importanta metoda a cunoasterii omenesti”.
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Si acum o scurta privire istorica asupra
inceputurilor teoriei probabilitatilor. Primele
preocupari mai serioase n aceasta directie au
fost declansate de problemele pe care
cavalerul de Méré- om de spirit si amator de
jocuri de noroc i le-a prezentat lui Pascal in
1654.

Tn acea perioada se practica un joc cu mult

mai vechi Tn care “banca” paria la mize egale,

Cu orice jucator ca acesta v-a obtine cel putin

Pierre-Simon Laplace

o data fata cu 6 puncte in 4 aruncari ale unui zar.

Se stia din experienta ca acest joc este defavorabil pentru jucator. Se poate arata printr-un calcul
destul de simpu ca Tn cazul unui zar ”corect” banca céstiga in medie de 671 ori din 1296 de
pariuri.

Se parea ca sansele de a obtine cel putin o dubla de sase Tn 24 de aruncari ale unei perechi de
zaruri sunt egale cu acelea de a obtine un 6 n 4 aruncari ale unui zar, deoarece la aruncarea a 2
zaruri sunt de 6 ori mai multe cazuri posibile, iar jucatorului i se ofereau de 6 ori mai multe
aruncari. Cavalerul de Méré a prezentat aceasta problema lui Pascal (1623-1662) care a aratat ca
lucrurile nu stau asa (vom vedea cum) si ca jocul este usor favorabil jucatorului daca banca
mizeaza pe 24 aruncari, si este usor favorabil bancii daca se joaca pe 25 aruncari.

O alta problema pe care cavalerul de Méré i-a pus-o lui Pascal era o problema cunoscuta
mai de mult si starnise multe controverse. Este vorba de problema “impartirii mizei” sau
“problema punctelor”. Mai precis, daca un joc se intrerupe din motive obiective Tnainte de
sfarsit sau, cum trebuie Tmpartitd miza pusa in joc Tn functie de situatia existenta Tn momentul
intreruperii ? Pascal a precizat ca pentru ca impartirea sa fie echitabila, partea care revine fiecarui
jucator trebuie sa fie proportionala cu probabilitatea ca el sa fi castigat jocul daca acesta ar fi fost

dus péna la capat. Apoi, pe cateva exemple particulare el a aratat cum trebuie facuta aceasta

Tmpartire.
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Curénd dupa aceea, Pascal a inceput sa corespondeze
n legatura cu aceasta problema cu Fermat (1601-1665). Nu
dupa mult timp se aratd interesat in aceasta chestiune si
Christian Huygens (1629-1695) care se deplaseaza la Paris
special pentru a discuta aceste probleme. Marele pas fusese
facut.

Preocupari pe linia evaluarii unor probabilitati au

existat si Tnainte de anul 1654.Astfel, pe la mijlocul secolului
al XVI-lea Cardano a scris“ Liber de Ludo Alcae” (Cartea
despre jocul de zaruri) care insa a fost publicata abia Tn 1663.
De asemenea, la inceputul secolului al XVII-lea, Galilei se arata interesat in studiul erorilor de
masurare. Tot in acea perioada apar si primele preocupari legate de teoria asigurarilor. Dar

toate acestea nu au condus la un studiu sistematic al probabilitatilor.

< . o 5 . Girolamo Cardano
Intr-un fel, era firesc ca acest studiu sa porneasca de la analizare

Odata starnit interesul fata de lucrarile lui Pascal, Fermat si Huygens, teoria
probabilitatilor cunoaste o dezvoltare vertiginoasa.
Au urmat apoi lucrarile lui J. Bernoulli (1654-1705) care da prima forma a legii numerelor mari,
generalizata mai tarziu de Poisson, Borel, Cantelli, Kolmogorov.
Moivre (1667-1754) face primele observatii asupra legii normale, care va fi studiata ulterior
temeinic de Gauss (1777-1855). Prin lucrarile lui Laplace (1749-1827) teoria probabilitatilor ia o
mare raspandire. Tn afara de lucrarile cu caracter teoretic, acesta a fost preocupat si de aplicatiile
calculului probabilitatilor, limitate in acel timp de demografie, asigurari si teoria erorilor de
observatie. Laplace, intrevedea, Tnsa, aplicatiile teoriei probabilitatilor in domenii mult mai vaste.
Urmatoarea perioada de dezvoltare este dominata de lucrarile lui Cebasev (1821-1894).
Leapunov (1857-1918), Markov(1856-1922), care au adus contributii importante in asa numita
teoremad centrala a teoriei probabilititilor si au inaugurat studiul variabilelor aleatoare
dependente.
Tn acea perioada, sfera aplicatiilor teoriilor probabilitatilor s-a mirit, cuprinzand si stiintele

naturii, Tn special fizica.

i ‘[' ()2 =
32 } - oo 4 ‘L‘\\\_ Q
e 4 C ‘ % )



CALEA STIINTELOR- ISSN 2393 - 2856

Perioada moderna Tncepe cu axiomatizarea acestei discipline, in deceniul al treilea al
secolului XX, de catre A. N. Kolmogorov. Contributii Tn acest domeniu au mai adus, in ordine
cronologica, S. Bernestein, Mises, Borel, Cantelli, Glivenko,Onicescu, De Finetti si altii.
Necesitatea axiomatizarii a aparut si din consideratii de ordin practic, deoarece aplicatiile din ce
in ce mai importante ale teoriei probabilitatilor Tn fizica, biologie si celelalte ramuri ale stiintei,
in inginerie si in problemele militare, economie si filozofie, aveau nevoie de un instrument
matematic abstract, general, cu notiuni de baza bine precizate.

Tn afard de dezvoltarea teoretica a teoriei probabilitatilor si statisticii matematice, s-au extins
continuu si continua sa se extinda domeniile de aplicare ale acestora.

In zilele noastre, unele dintre aceste domenii de aplicare au Tnceput sa se contureze
categorii de sine statatoare. Amintim doar cateva dintre acestea: teoria informatiei, teoria

fiabilitatii, teoria asteptarii, controlul statistic al calitatii.

BIBLIOGRAFIE:
1. Gh. Mihoc, N. Micu, Elemente de teoria probabilitatilor si statistica matematica,
Ed.Didactica si pedagogica ,Bucuresti, 1982
2. llie Petre lambor, Aurora Padureanu, Matematica-manual pentru clasa a X-a,
Ed.Aramis,2005
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9. MATEMATICI FINANCIARE
Coordonator:Prof. PALOSANU IOAN
Eleva :BURSUC ADRIANAclasa a XI-a B- Colegiul Tehnic” Petru Poni” , Roman

Studentd :NALESNICU ALEXANDRA,Univ.,,Gh.Asachi’’Iasi-Facultatea de
Automatizari si Calculatoare

Multe dintre notiunile studiate la matematica Tsi au aplicabilitatea imediata n activitatea
zilnica, mai ales Tn contextul vietii economice actuale, cand se lucreaza mult cu bancile, cu
agentii comerciali, case de schimb valutar . De fiecare data se fac diferite tranzactii si se
urmareste si obtinerea unui profit.

Initial, notiunile de progresie aritmetica, progresie geometrica, functii exponentiale,
functie logaritmica, elemente de combinat ori ca sunt notiuni abstracte desprinse de realitate si
chiar se pune mereu intrebarea la ce ne folosesc acestea n viata.

Tn articolul de fata Tncercam sa Tndreptam notiunile studiate la matematica intr-o altd zona, si
anume zona practica, cunoscuta si sub numele de ,,aritmetica comerciala” folosita aproape
zilnic. Vom vorbi, asadar, de notiunile de: raport procentual, procent, dobanda simpla, dobanda
compusa si vom exemplifica acolo unde este cazul cu probleme concrete intalnite Tn activitatea
zilnica.

Procente

Definitie: Un numir de forma %( pell, p>0) se numeste raport procentual.

Exemplu:Daca intr-o solutie de apa cu sare de 1000g se afla 80g de sare, atunci:

cantitatea de sare 80 8

cantitatea de solutie 1000 100

Spunem ca solutia are concentratia de 8%.

Dobanzi
e De cele mai multe ori, Tn circulatia banilor, pentru o suma de bani datd sub forma de

mpumut S, se obsnuiste sa se returneze o suma mai mareS, . Diferenta dintre suma

returnata S, si suma initiala S, se numeste dobanda.

Dobanda =S, - S,

) Math - o C 4t
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e Suma S se numeste capital initial, iar suma restituitd S, se numeste capital final.

o Cel care ofera bani Tn imprumut se numeste creditor, iar cel care imprumuta este numit

debitor.
Definitie: Dobanda reprezinta diferenta dintre suma returnata de debitor S, si suma oferita de
creditor S, in cadrul unui Tmprumut. Existda mai multe tipuri de dobanda.

a) Dobéandasimpla

Atunci cand dobanda oferita/primita este direct proportionala cu suma depusa initial si cu

durata Tmprumutului spunem ca se utilizeaza dobanda simpla.

Tn general:

Dobanda primitd/cedata pentru un capital initial S, depus/oferit pe o perioada de n luni

cu un procent anual de p% este D =S, SALI .

12 100
Exemple:
1. Un salariat depune la 0 banca suma de 20 milioane lei. Stiind ca banca ofera dobanda
simpla de 15% pe an, sa se calculeze dobéanda primita dupa 24 luni.

Solutie: D = 20~E-£ =6 milioane lei.
12 100

2. Un cetatean imprumuta de la o banca suma de 50 milioane lei pentru a-si cumpara un
produs. Banca ofera acesti bani pe o perioada de 18 luni cu o dobanda simpla de 30%.
Care va fi valoarea dobanzii platite de cetatean pana la expirarea termenului
Tmprumutului?

Solutie:Valoarea dobanzii este: D = 50-E-ﬂ = 22,5milioane lei.
12 100

Suma totala platita bancii in cele 18 luni este de 50+22,5=72,5 milioane lei.
3. O persoana depune la o banca suma de 1000 euro, iar la restituire suma totala este de
1050 euro. Care a fost dob&nda aplicata?

Solutie: Suma suplimentara de 50 euro reprezinta valoarea dobanzii, iar dobanda este

raportul % =0,05 . Deci dobanda aplicata a fost de 5%.

b) Dobanda compusi

i ‘[' (S 2.8
z & ‘ % o
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Daca pentru o suma depusa, dupa un interval de timp stabilit( 1 an, 6 luni, 3luni), banca inscrie

dobénda in cont si astfel pentru perioada urmatoare dobanda se calculeaza la depunerea initiala

S, marita cu dobanda intervalului de timp scurs, se spune ca s-a aplicat dobanda compusa.

Depunerile Tn regim de dobanda compusi sunt Tn avantajul depunatorului.

Exemplu:O persoana depune suma de 2000 euro pentru 3 ani la o0 banca in regim de dobanda

compusa de 3% pe an. Ce suma are dupa cei 3 ani?

La sfarsitul primului an suma este : S, = 2000(1+ %) = 2060 euro

La sfarsitul celui de al doilea an capitalul este: S, = 2060(1+%) =2121,8¢euro

La sfarsitul celui de al treilea an capitalul este: S, = 2121,8(1+%) = 2185,45euro

Observatie:Daca aceeasi suma s-ar fi depus in regim de dobanda simpla cu acelasi procent 3%,
atunci dobanda dupa cei trei ani ar fi fost:

D= 2000-3-% =180euro cu 5,45 mai putin decét in cazul dobanzii compuse.

Tn general: Daci S, este suma initiald care se depune pentru Nan cu un procent anual de p% in

regim de dobanda compusa, atunci se obtin sumele:

- ) p
-dupa un an:S, =S, |1+ —
up 1 o( 100j

2
-dupadoiannsz==sl(1+-£L)==so(1+_£L)

100 100
p pY

-dupa trei ani: S, =S, | 1+— |=S, | 1+—
P 3 2( 1ooj °[ 100)

-dupd ani: S, =S, [1+ij
Observatii:

1) Sumele S,,S,,S,,...,S, formeaza o progresie aritmetica cu ra;ia[1+ij.

100

pe
1 [ (e o é
36 ‘ = / ‘L\ Q
2 P ‘ £ =
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2) Suma obtinuta in cadrul unei dobanzi compuse are o variatie exponentiala (capitalul

final variaza in functie de timp, direct proportional cu puterile numarului supraunitar

l+i .
100
3) Pentru calculul numarului de ani necesar pentru a ajunge de la capital S; la 0 suma

totala S, se considera egalitateaS, =S, (1+%) pe care o logaritmam si obtinem:
IgS, -19S,

p
g/ 1+ 2
g( 100)
BIBLIOGRAFIE:

Mircea Ganga,Matematica-Manual pentru clasa a X-a,Ed. Mathpress,2005

p )
lgS =1gS,+nlg| 1+—— |deunde: n=

Ilie Petre lambor, Aurora Padureanu, Matematica-Manual pentru clasa a X-a,Ed.
Aramis,2005
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10.PREZENTAREA ELEMENTELOR DE COMBINATORICA CU AJUTORUL
APLICATIEI EXCEL
Prof. Stan Mihaela - Colegiul Tehnic” Petru Poni” , Roman ,
Probleme de combinatorica utilizdnd notiunile cunoscute (permutari, aranjamente, combinari
etc.), iar apoi pot verifica rezultatele obtinute utilizand functiile EXCEL.
1. Functia FACT
Intoarce factorialul unui numar.

Factorialul unui numar nl=1*2*3*...* n.

Sintaxa : FACT (numar natural)

Definitie: Se numesc permutari ale unei multimi A cu n elemente toate multimile ordonate care

se pot forma cu elementele nale multimii A. =
Pn= 1%2%3* . *n, I s
Aplicatii : Sa se calculeze : S —
I ;FACTGRIAUJI.UNU\NUMAR
1. a)6! : S
. =n =
b) — :
5 ! c Retums the foctorial of a mumber, equal
A1l - S
C)2!+41+6! : i (o ) o
2. Tn cate moduri 8 se pot aranja pe un raft 5 |
W45 W] Sheet1 Sheetd ~Sheetd 773 1|

Eat
i

= AlAEEE

carti?

3 Cate numere de 7 cifre distincte se pot forma cu cifrele 0,1,2,3,4,5,6 ?
4. Un numar de sase persoane se aseazi la 0 masa de 6 locuri. Tn cite moduri se pot aseza aceste
persoane daca :

a) scaunele sunt dispuse n linie dreapta;

b) scaunele sunt dispuse circular .
2. Functia COMBIN

Intoarce numiarul de submultimi de k elemente alese dintre cele n elemente ale unei

multimi.
Sintaxd COMBIN(numar natural 1, numar natural 2)
Definitie: Se numesc combindri de n elemente luate cate k toate submulfimile de k elemente

alese dintre cele n elemente ale multimii A , 0 <k <n. Numarul acestora este egal cu

}:\‘
L [ (e Ry
} ? 4 ‘\.\_
= i od C & & =— (




CALEA STIINTELOR- ISSN 2393 - 2856

k _ n!
Cn = k!(n—k)!

Aplicatii:
1) Sase calculeze: e
1 e | - : ‘ '
a) Cs :
cé :
b) = e —
) c7 s

c) Cd+Ct+cz+ c3+ci+ci+ce

2) Tn cte moduri se pot forma echipe de 4 st ==

copii dintr-un grup de 9 copii. :

3) Céte submultimi de trei elemente admite
multimea {0,1,2,3,4,5, 6}.
4) La o serbare 18 persoane si-au dat mana. Cate strangeri de mana au avut loc in total?
5) Fiind date 10 puncte , oricare trei necoliniare.
a) Sa se determine numarul dreptelor obtinute unind punctele doua cate doua.
b) Cate triunghiuri determina cele 10

puncte?

3. Functia PERMUT

Intoarce numarul de submultimi ordonate de

s e ==
k elemente alese dintre cele n elemente ale |: end” -

unei multimi. P —
Sintaxa PERMUT(numar natural 1,numar e ) =

natural 2)

Definitie: Se numesc aranjamente de n

elemente luate céte k toate submultimile ordonate de k elemente alese dintre cele n elemente ale

multimii A, 0 <k <n.

_ ko o—_ ™
Numarul acestora este egal cu Ay, = n—ro)!
Aplicatii:
1) Sa se calculeze:

d) A3

A

e —

)

f) A%+AL +42

07

f}? . o

[ (S)\z, ¢ 4
J Y ’ oo 4 \.\\_ ( é
) Math » ~C i
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2) Cate numere de 6 cifre distincte se pot forma?

3) Cate numere de 3 cifre distincte se pot forma cu cifrele {0,1,2,3,4,5, 6}.

4) Cate cuvinte de 44 litere distincte se pot forma cu literele {a ,b c,,d, e, f}.

5) Un student are de dat examene Tn 5 zile. Tn cAte moduri pot fi programate aceste

examene daca:

a) Primul examen se va da n prima zi.

b) Primul examen se va da in a doua zi .

TRIUNGHIUL LUI PASCAL

Numerele din figura (1) sunt coeficientii binomiali, iar dispunerea lor sub forma de tabel
triunghiular se numeste triunghiul lui Pascal. Tnsusi Pascal numea acest triunghi aritmetic.

La triunghiul din figura (1) pot fi adaugate noi linii, el poate fi extins oricat de mult.

6 15 20 15 6

21 35 35 21
56 70 56
126 126
252

Reteaua din figura (2) este de fapt, o portiune
patrata “taiata” dintr-un triunghi mai mare. Unii dintre
coeficientii binomiali si descompunerea lor intr-un tabel
triunghiular apar si in scrierile altor autori, anterioare
lucrarii lui Pascal. Meritele lui Pascal in aceasta
descoperire sunt suficiente pentru a justifica utilizarea
numelui lui.

In primul rand trebuie si introducem o notatie pentru
numerele continute n triunghiul lui Pascal. Pentru noi

fiecare numar asociat unui punct din acest triunghi are o

semnificatie geometrica: el indica numarul de trasee distincte, in zig-zag, de lungime minima, de

la varful triunghiului pana la punctul respectiv. Fiecare din aceste trasee trece de-a lungul unui

acelasi numar de cvartale — sa spunem de-a lungul a n cvartale. Mai mult, toate aceste trasee

concorda intre ele si Tn ceea ce priveste numarul de cvartale strabatute mergand spre sud-vest si

numarul de cvartale strabatute mergand spre sud-est.

Fie l si respectiv r aceste numere (I —inseamna deplasari spre stanga, r — Tnseamna

deplasari spre dreapta, bineinteles in fiecare caz directia generala este de sus in jos).

Evident: n=I+r.

‘[' (S)\z, ®
40 < = 4/ N ( é
z & ‘ % o
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Daca notam doua din cele trei numere n, | si r, al treilea este complet determinat, si tot asa este si
punctul la care ele se refera.

Vom nota cu C', (combinari de n luate cate r) numirul de trasee minime de la varful
triunghiului lui Pascal pana la punctul specificat de numarul n (numarul total de cvartete) si
numarul r (cvartetele strabatute mergand spre dreapta).

De exemplu in figura (3): C%=56; C°1,=252.

Simbolurile pentru numerele din figura (1), au fost grupate in mod corespunzator in
figura (3). Simbolurile cu acelasi numar “inferior n” se aliniaza pe orizontald n lungul “bazei”
de ordinul n, este vorba de baza unui triunghi dreptunghic. Simbolurile cu acelagi numar

“superior r’ se aliniaza oblic in lungul “bulevardului” cu
C: numarul r.
C: C: Tn al doilea rand, pe langa aspectul geometric, triunghiul
C: G (C
G G G G
c. ¢ C G G

lui Pascal prezinta si un aspect legat de proprietati numerice si
de calcul. Toate numerele de-a lungul frontierelor (strada zero,
bulevardul zero si punctul lor comun de plecare) sunt egale cu
1.

Prin urmare; C°,=C",=1.

Figuran 3

Aceasta relatie se numeste conditia la limita a triunghiului lui Pascal.

Orice numar din interiorul triunghiului lui Pascal este situat pe un anumit rand orizontal, sau pe
o anumita “baza”. Un numar oarecare de pe baza (nt+1) se calculeazd “mergand Tnapoi” sau
“recurgand” la cele doua numere vecine de pe baza n:

C"n+1=C"+C" 1, Aceasti formula se numeste formula de recurenti a triunghiului lui
Pascal. Din punctul de vedere al proprietatilor de calcul, numerele C r nsunt determinate de
formula de recurenta si de conditia la limita a triunghiului lui Pascal. Cand calculam un numar
din triunghiul lui Pascal folosind formula de recurentd, trebuie sa ne bazim pe cunoasterea
prealabild a douda numere de pe baza “precedenta”. Exista Tnsa 0 schema de calcul care este
independenta de cunostintele prealabile si 0 vom numi formula explicitd a coeficientilor

binomiali: Tratatul lui Pascal contine formula explicita, Pascal nu

C ; _ n(n-1)(n-2)...(n-r+1)

1231 spune insa cum a descoperit-o dar in schimb da o demonstratie cu

totul remarcabila a formulei explicite. Tn demonstratie, Pascal

wod

[ (), 3 Q
41 y = i/ [N é
z <~ C ‘ & B
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utilizeaza doua leme, in prima lema arata ca formula explicita este valabila si pentru prima linie
lar n cea de-a doua lema arata ca daca formula este valabila pentru o baza oarecare n, atunci ea
este valabila si pentru baza imediat urmatoare (n+1).

Pascal spunea: “Vedem deci ca propozitia este, Tn mod necesar, valabila pentru toate
valorile lui n. Caci ea este valabila pentru n=1, in virtutea primei leme, prin urmare ea este
valabila si pentru n=2, in virtutea lemei a doua; prin urmare ea este valabila si pentru n=3, in
virtutea aceleiasi leme si asa mai departe, ad infinitum.”

Cuvintele lui Pascal citate aici au o importanta istorica, fiindca demonstratia data de el
constituie primul exemplu de aplicare a unei scheme fundamentale de rationament, care se
numeste in mod obisnuit: inductie matematica.

Pana acum am dat trei moduri distincte de abordare a numerelor din triunghiul lui Pascal:

- interpretarea geometrica (un coeficient binomial este numarul de drumuri distincte
minime, intre doua noduri ale unei retele de strazi);

- abordarea formala (adica exclusiv prin calcul, coeficientii binomiali pot fi definiti prin
formula lor de recurenta si prin conditia la limita);

- formula explicita;

Denumirea numerelor ne mai aminteste o cale:

- teorema binomului:

Pentru orice x (fix sau variabil) si pentru orice Tntreg nenegativ n, are loc egalitatea:

Existd si alte (1+x)=Co+Chx+C2x>+ ... +Cax" moduri de a aborda numerele din
triunghiul lui Pascal, numere ce joaca un rol important in foarte multe probleme interesante si se
bucura de foarte multe proprietati interesante.

“Acest tabel de numere are proprietati eminente si admirabile” spunea Jaques Bernoulli, “in el
std esenta combinatoricii, iar cei familiarizati cu geometria stiu ca in el sunt ascunse secrete
capitale din toata matematica”.

BIBLIOGRAFIE:

“Descoperirea in matematica” Gheorghe Polya, Editura Stiintifica Bucuresti 1971
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11.CALCULUL ARIEI SUPRAFETELOR N APLICATIA AUTOCAD

Eleva: Agu Ermina , - Colegiul Tehnic” Petru Poni” , Roman ,

Prof. Stan Mihaela

In AutoCAD exista diferite situatii practice in care este necesar calculul

ariei unei zone desenate. Aceastd zond poate fi un obiect simplu sau

complex.

1. Calculul ariei pentru un obiect simplu realizat cu o comanda de desenare (ex: cerc,
elipsa, dreptunghi, poligon, polilinie, revcloud)

Pasi:

a) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area;

b) alegerea optiunii Object; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:)

c) selectarea obiectului; (Select object:)

In zona de comenzi este afisati aria si perimetrul obiectului selectat.
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2. Calculul ariei pentru un obiect simplu cu contur neregulat, realizat din linii drepte

Pasi:

a) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area;

b) specificarea pe rand a punctelor de intersectie ale liniilor ce formeaza conturul; (Specify first
corner point or [Object / Add / Substract]:)

In zona de comenzi este afisata aria si perimetrul conturului specificat.

3. Calculul ariei unui obiect simplu cu contur inchis format din linii drepte si/sau
curbe
Pasi:

a) umplerea cu o hasura a obiectului;

b) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area;

¢) alegerea optiunii Object; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:) Tn

zona de comenzi este afigata aria si perimetrul conturului specificat.
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4. Calculul ariei pentru un obiect complex care este format din suma a doua sau mai
multe zone din desen
Pasi: a) umplerea cu o hasurd a zonelor din desen cdrora urmeaza sa le calculam aria;
b) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area;
c) alegerea optiunii Add; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:)
d) selectarea optiunii Object; (Specify first corner point or [Object/ Substract]:)
e) selectarea pe rand a zonelor hasurate din desen ale caror arie totald dorim sa o calculam.
(Select object:)

In zona de comenzi este afisatd pe rand aria si perimetrul zonelor selectate iar la incheierea

comenzii cu Enter se afigseaza aria totala a zonelor selectate.
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5. Calculul ariei unui obiect complex care necesita sciderea unor zone de desen
Pasi:  a) umplerea cu o hasuraa a zonelor din desen carora urmeaza sa le calculam aria;
b) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area,;
c) alegerea optiunii Add; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:)
d) selectarea optiunii Object; (Specify first corner point or [Object/ Substract]:)
e) selectim zona din care urmeazi si eliminim anumite portiuni; (ADD mode Select object:) Tn
zona de comenzi este afisata aria si perimetrul obiectului selectat.
) enter;
g) selectarea optiunii Substract; (Specify first corner point or [Object/ Substract]:)
h) selectarea optiunii Object; (Specify first corner point or [Object/ Add]:)

i) selectarea zonelor ce trebuie scazute; (SUBTRACT mode Select objects:)
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12.A FI SAU ANU Fl... ZERO
Elev : Paval Vladut- clasa a Xll-a A, Colegiul Tehnic ,,Petru Poni ** Roman
Prof.. Palosanu Ioan
In zilele noastre, cuvantul zero este unul cunoscut de toatd lumea si folosit frecvent in
diferite expresii. Dar lucrurile nu au stat intotdeauna asa. Zero este un numar foarte special,
diferit ca si comportament de toate celelalte numere, iar
existenta sa a dat multe batai de cap matematicienilor, dar
si filozofilor.
La origine, numerele au fost inventate din motive
foarte practice: nevoia de a numara oile, masurarea si

delimitarea pamantului detinut de cineva, sau

socotirea trecerii timpului. Dar pentru asa ceva nu era
nevoie de zero (nimeni nu vrea sa tina evidenta celor zero oi pe care le are), iar oamenii s-au
descurcat foarte bine si fard el. Asta panad cand a aparut necesitatea de a scrie numere ceva
mai mari. Atunci, cam prin anul 300 1.Cr., babilonienii au inventat un simbol care semnifica
un loc gol pe abac, introducand astfel folosirea claselor si ordinelor in numeratie. Nu
conteaza ca babilonienii aveau un sistem de numeratie in baza 60, foloseau cuie in loc de

cifre, iar zero era reprezentat prin doua cuie oblice... inceputul a fost facut.

Humerele babiloniene

Y C [TV <V [TV [ <Y |TVT7|<«<T7
Y < TV | <T|T2T|<2] [T22T|<22Y

Valoarea unui numar este datd de locul pe care il ocupa in sirul numerelor naturale. Dar 0
nu a avut initial niciun loc in acest sir, pentru ca nu era decit un simbol care semnifica
nimicul.

Mai tarziu, in jur de 700 IC, o data cu dezvoltarea civilizatiei babiloneene si
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intensificarea schimburilor comerciale a aparut necesitatea practica de a '

folosi un semn pentru a putea face distinctia intre, sa spunem 2105 si 215.

Astfel ei au introdus semnul “ : 215 inseamna 2105.

Grecii nu au adoptat aceasta scriere si utilizare a lui 0. Se pare ca motivul este mai degraba
filozofic, pentru ei nu avea sens notiunea de nimic, gol. De asemenea deoarece numerele erau
reprezentate prin lungimi de segmente nu a aparut nici necesitatea practica de a introduce cifra 0.
Teoria numerelor a lui Euclid se baza pe geometrie.

Utilizarea lui 0 ca numar este atestaata an jur de 650 DC in matematica din India. Aceasta se
datoreaza si faptului ca in filozofia indusa, vidul si infinitul sunt caracteristici ale universului.
Zero era numit sunya si insemna vidul.

In cartile matematicienilor indieni Brahmagupta (650 DC), Mahavira (830 DC)
si Bhaskara (1130 DC) gasim incearcarile acestora de a defini adunarea, scaderea, inmultirea si
impartirea la 0.

0 a fost definit ca numarul obtinut Tn urma scaderii unui numar din el insusi (a —a = 0).
Daca definirea operatiilor de adunare, scadere si inmultire cu 0 a fost corecta, in privinta definirii
impartirii la 0 au fost erori. Astfel daca consideram a un numar oarecare atunci avem: a + 0 = g,
a-0=a,0+a=a,0-a=-a,0+0=0,0-0=0,a+0=0,00=0.

Brahmagupta a definit Tmpartirea unui numar la 0 ca a/0 fira a se spune mai multe, iar 0/0 = 0
(stim aatadzi cd aceste operatii nu au sens) .Mahavira a definit a/0 = a (fals, operatia nu are
sens).

Bhaskara a definit
o

g=® (fals) dar a definit corect 02 =0si vD =10

Se pare ca matematicienii indieni nu-si puteau imagina faptul ca operatiile a/0 si 0/0 nu
au sens, ca sunt imposibile.
Descoperirile matematicienilor indieni au fost preluate de matematicienii arabi. Acestia au dat
numarului O denumirea de sifr.

Al-Khwarizmi a descris in cartea sa sistemul numeric indian bazat pe cifrele 1, 2, 3, ....,
8,9si0.

Aceste notiuni s-au raspandit in timp si astfel in secolul 12 matematicianul Rabbi Ben
Ezra, din Spania arabd introduce matematica araba si sistemul indian de numere in Europa.
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In acelasii timp, descoperirile matematicienilor indieni s-au raspandit si in China, unde simbolul
0 a aparut in secolul 12, in tratatele matematicienilor Qin Jiusha si Zhu Shijie.
In Europa, trebuie remarcat matematicianul italian Fibonaccii care descrie in
tratatul Liber Abaci cele 9 cifre indiene plus cifra O.

Revenind la aflarea pozitionarii lui 0 in sirul numerelor naturale, este
suficient sa facem o simpld numaratoare inversd din 1 in 1. Din 3 scddem 1 si
ajungem la 2, din 2 scddem 1 si obtinem 1, din 1 scddem 1 si obtinem nimic, adicd 0. Deci
ordinea fireasca este 3, 2, 1, 0. Prin urmare, cifra 0 este cea care separd numerele pozitive de cele
negative.

Teama grecilor antici fatd de O era intemeiatd, deoarece acest numar se comporta ca
niciun altul, sfidand legile operatiilor matematice.

insa fenomenul cel mai fascinant are loc la impartirea cu 0. Mult timp, matematicienii
au incercat din rasputeri sa dea sens acestei operatii. Ei au gandit ca, din moment ce impartirea
este operatia inversa Inmultirii, pot face urmatorul rationament: Number Zero
2 x 0= 0. Acum, daca impartim egalitatea prin 0, trebuie sa obtinem (2
% 0) : 0 =0 : 0. Dar cum 1n partea stangd am impartit la acelasi numar cu 6‘
care inmultisem pe 2 initial, rezultatul ar trebui sa fie 2. Deci 2 =0 : 0.
Dar daca repetam procedeul pornind de la 5 x 0 = 0, obtinem 5 =0 : 0.
Vasazica, 2 = 5... ceea ce este evident incorect, chiar si pentru un simplu
numarator de oi. -“.
Prin urmare, impartirea la 0 nu prea are sens. Pentru a evidentia acest
lucru, unii matematicieni cu simful umorului au pornit de la ipoteza cd totusi are sens sa
impartim la 0 si au ajuns la concluzii absurde, dar foarte amuzante, cum ar fi: 1 + 1 =42, J.
Edgar Hoover a fost extraterestru sau, mai grav, Winston Churchill a fost un morcov! Oricat de
distractive ar fi aceste concluzii, trebuie sa admitem ca Tmpartirea la 0 nu este posibila,
acordandu-i  Iui 0  respectul cuvenit  pentru  puterile sale  neobisnuite.
BIBLIOGRAFIE :

1. http://www.anulmatematicii.ro/articol/a-fi-sau-a-nu-fi-zero

2. https://ro.wikipedia.org/wiki/0 (cifr%C4%83)
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13.MENDEL, MATEMATICA SI GENETICA
Prof. Loredana — Catilina Lapusneanu, Colegiul Tehnic ”Petru Poni

Moto: ”... Audiam insi cu pasiunea unui om de vocatie stiintele naturii, Tndeosebi
biologia, pe are o inscrisesem de altfel ca materie secundara, si la fel alte cursuri, pe cari nu
le inscrisesem, de exemplu istoria artelor, reprezentata prin profesori de faima mondiala.
Tn iarna aceasta, in linistea de pe plai, de doui luni mi indirjeam si mai initiez in
problemele esentiale ale biologiei teoretice. Tmi aduc aminte ce revelare fuseseri pentru
mine regulile ereditatii ale lui Mendel, cu posibilitatile neasteptate de a introduce
matematica Tn domeniul vietii si al asa-zisului destin.”

Hronicul si cantecul varstelor, Lucian Blaga
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Gregor Mendel este celebru astazi pentru faptul cd a descoperit principiile geneticii
clasice. Mendel, calugar austriac si om de stiinta amator, ale carui cercetari s-au bucurat de
recunoasterea lumii stiintifice la mult timp dupa moarte savantului.

Mendel s-a nascut in 1822, in orasul Heizendorf, (oras aflat pe atunci in Imperiul
Austriac, iar astazi este parte a Cehiei) si In 1843, a intrat la manastirea augustind din Brunn,
Austria (astdzi Brno, Cehia). A fost hirotonisit preot in 1847.

Intre anii 1851 si 1853 a studiat matematica si stiintele naturale la Universitatea din

Viena. Tncepand cu 1856 a inceput celebrele experimente de incrucisare, numite si de hibridare
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(lat. hibrida =de sdnge amestecat; hibridare = incrucisare intre indivizi genetic diferiti), pe baza
carora, in 1865, a dedus faimoasele legi ale ereditatii. Rezultatele au fost prezentate Tntr-o lucrare
la Societatea de Istorie Naturala din Brunn si Tn anul 1866 au fost publicate in revista Tranzacii,
a Societatii, Intr-un articol intitulat ,,Experimente cu hibrizi de plante”. Dupa aceea, articolele lui
Mendel au fost ignorate i practic uitate timp de peste treizeci de ani.

La moartea lui, in 1884, la varsta de saizeci si unu de ani, stralucitele Iui experimente
erau aproape uitate, iar el nu cdpatase nici un fel de recunoastere din partea lumii stiintifice.

Tn 1900, trei oameni de stiinta diferiti: olandezul Hugo de Vries, germanul Carl Correns
si austriacul Erich von Tschermak), lucrand independent, au dat de articolul lui Mendel. Fiecare
din cei trei au facut propriile experimente botanice si fiecare a descoperit independent legile lui
Mendel. Tnainte de a-si publica rezultatele, fiecare dinte cei trei a cercetat literatura de
specialitate si descoperind articolul original al lui Mendel, l-au citat afirmand ca propriile
cercetari au verificat concluziile lui Mendel. (Trebuie remarcat ca nici unul dintre cei trei oameni
de stiinta nu si-a arogat meritul pentru descoperirea geneticii; de asemenea, principiile stiintifice
descoperite sunt unanim cunoscute astazi sub numele de ,,legile lui Mendel".)

Tn acelasi an, un alt om de stiina, englezul William Bateson, a supus atentiei altor
savanti cercetarile lui Mendel. La sfarsitul anului, lui Mendel i se recunostea meritul de a fi
parintele geneticii, iar cercetarile lui primeau toata consideratia.

Mendel a aflat ca in toate organismele existd asa numitii factori ereditari, numiti astazi
gene, prin care caracteristicile se transmit de la parinte la urmas.

Mendel a studiat folosind soiuri de mazare, unde fiecare caracteristica individuala, cum ar

fi culoarea sau forma semintei, era determinata doar de o pereche de gene.
Fiecare planta individuald mostenea cate o gena din perechea de gene a fiecarui parinte. Mendel
a descoperit de asemenea cd, dacad cele doud gene mostenite pentru o trasaturd data erau diferite
(de exemplu, o gena pentru boabe verzi si una pentru boabe galbene), se manifesta asupra
descendentilor numai efectul genei dominante (in cazul de fata este vorba gena care determina
boabe galbene). Cu toate acestea, gena recesivd nu dispare, ea ramane “ascunsa” si poate fi
transmisa generatiilor ulterioare.

Mendel a inteles ca fiecare celuld reproducatoare contine doar o gena din fiecare pereche
si tot el a intuit caracterul aleatoriu al aparitiei unei anume gene din fiecare pereche intr-un

gamet.
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Legile Iui Mendel alcdtuiesc piatra de temelie a geneticii moderne. Din fericire, el a ales
pentru experimente o specie de plante la care cele mai evidente caracteristici sunt determinate de

un singur set de gene.
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Dar aceasta sansa ar 11 tost mnsuticientd daca Mendel nu ar fi fost un cercetator atent si
rabdator si daca nu ar fi facut o analiza statistica a observatiilor sale. Din cauza factorului aleator
al aparitiei unei gene dintr-o pereche, n general nu este posibil sa prezici ce trasaturi va mosteni
un anume descendent. Numai efectuand un mare numar de experimente (pe aproximativ 21000
de plante!) si analizand statistic aceste rezultate a reusit Mendel sa-si deduca legile.

Pentru prima datd in istoria cercetarii despre ereditate apare posibilitatea de a face
previziuni de ordin statistic. Procesul separarii trasaturilor alternative (de ex. culoarea galben -
verde a bobului de mazire) fusese observat cu un secol mai inainte de fermierii care practicau

hibridarea in scopul ameliorarii plantelor si animalelor, acestia nu s-au gandit sa faca numaratori.
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Totusi experienta lui Mendel in domeniul matematicii si-a spus cuvantul si in cazul
experimentului de dihibridare, atunci cand combinarea matematica si sahul mendelian au

explicat transmiterea caracterelor ereditare in cazul organismelor care se deosebesc prin doua

perechi de caractere.
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n ciuda diversitatii fantastice a mai multor miliarde de specii, biologia dispune de teorii
unificatoare, cum ar fi teoriile genetice. Dintre teoriile geneticii, teoria Mendeliana este una din
cele mai mari realizari intelectuale din istoria stiintei, teorie care a suportat cu brio testul
timpului, fiind confirmata ulterior atit de teoria cromozomiala a ereditatii cat si de genetica
moleculara.

BIBLIOGRAFIE:

http://www.scientia.ro/biologie/genetica/2414-mendel-legile-mendeliene-ale-ereditatii-2.html

http://www.medinfo.umft.ro/dim/bioinformatica files/master-poli/cursuri pdf/bioinf-5.pdf

https://bucatidincarti.wordpress.com/2008/03/04/mendel -calugarul-genetician/

https://en.wikipedia.org/wiki/Dihybrid cross

http://www.rasfoiesc.com/educatie/psihologie/Ereditatea-Mendeliana-Concepte45.php

F P
S Sedym(d



http://www.scientia.ro/biologie/genetica/2414-mendel-legile-mendeliene-ale-ereditatii-2.html
http://www.medinfo.umft.ro/dim/bioinformatica_files/master-poli/cursuri_pdf/bioinf-5.pdf
https://bucatidincarti.wordpress.com/2008/03/04/mendel-calugarul-genetician/
https://en.wikipedia.org/wiki/Dihybrid_cross
http://www.rasfoiesc.com/educatie/psihologie/Ereditatea-Mendeliana-Concepte45.php

CALEA STIINTELOR- ISSN 2393 - 2856

14 MATEMATICA SI BIOLOGIA

Prof. Beatrice — Oana Lapusneanu, Colegiul National ’Roman — Voda”

Problema interdisciplinaritatii a preocupat filosofii si pedagogii inca din cele mai vechi
timpuri: sofistii greci, Plinius, Comenius si Leibnitz, iar la noi Spiru Haret, losif Gabrea, G.
Gavanescu si, dintre numerosii pedagogici ai perioadei contemporane amintim pe G. Vaideanu.
In opinia acestuia, intredisciplinaritatea ,,implici un anumit grad de integrare intre diferitele
domenii ale cunoasterii si intre diferite abordari, ca si utilizarea unui limbaj comun permitand
schimburi de ordin conceptual si metodologic”.

Interdisciplinaritatea este o forma de

cooperare intre discipline stiintifice diferite, care se
realizeaza in principal respectand logica stiintelor
respective, adaptate particularitatilor legii didactice
si-1 ajuta pe elev in formarea unei imagini unitare a
realitatii, 1i dezvolta o gandire integratoare.
Interdisciplinaritatea se impune ca o
realitate a lumii contemporane supusd schimbarilor,
dar si acumularilor cognitive in diferite domenii ale

cunoasterii.

Interdisciplinaritatea se  refera si la

transferul metodelor dintr-o disciplind intr-alta,
transfer cu grade diferite de implicare sau finalizare.

Dezvoltarea biologiei nu a fost influentata in mod esential de dezvoltarea matematicii,
dar ultimele decenii sunt tot mai profund marcate de importanta completarii studiului descriptiv
al unor fenomene sau mecanisme biologice cu aspecte legate de prelucrarea si interpretarea
datelor obtinute. A aparut astfel cea mai avansata forma a folosirii matematicii in biologie care
este biologia matematica.

Biomatematica Tsi propune modelarea matematica a proceselor biologice si studiul

modelelor folosind metode specifice matematicii.
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Biomatematica este aplicata larg in cadrul stiintelor biologice, precum: genetica
comparata, genetica populatiilor, neurobiologia, citologia, farmacocinetica, epidemiologia,
oncologia, biomedicina.

Pentru construirea si validarea modelelor matematice se pot folosi cercetari statistice.
Statistica dezvolta tehnici si proceduri de inregistrare, descriere, analiza si interpretare a datelor
experimentale sau a rezultatelor obtinute din observarea unui proces social, economic, biologic
precum si vizualizarea datelor folosind softuri dedicate acestui scop.

Cunoasterea unor elemente si principii de baza ale statisticii este importanta in momentul
actual, permitand realizarea unor analize corecte a datelor si evitarea erorilor de interpretare a
acestora.

In general matematica oferda modele, un fel de "constructii" matematice exprimate prin
anumite colectii de variabile si de regulile care guverneaza valorile acestora. Odata elaborat,
modelul matematic asociat unui sistem viu, acesta poate fi testat, in variate situatii, si poate fi
particularizat sau imbunatatit, dupa caz, prin ajustarea unor parametri sau chiar prin introducerea
altor variabile care sa aiba in atentie aspecte noi referitoare la proces.

Biologia urmareste sa ofere descrieri si explicatii ce vizeaza fenomenele lumii vii, iar
matematicile pot intra in jocul ei oferind "sursele" ce furnizeazd modele de predictie pentru
structura si comportamentul organismelor vii. Cand modelele matematice sunt suficient de
adecvate "realitatii", ele se dovedesc folositoare prin faptul ca ofera prognoze bune privind
evolutia viitoare a proceselor.

Printre cele mai remarcabile rezultate care leaga lumea ordonata a structurilor matematice
de lumea complexa a biologiei, este si cel obtinut in 2008 de Gil Alterovitz, cercetator la Harvard
Medical School. Cercetatorul a avut ideea de a converti, prin intermediul unui alt program
informatic, structura proteinelor si expresiile genetice in
sunete muzicale. Dupa ce a analizat mai bine de 3.000 de
proteine din "expresia" biochimica a cancerului de colon, el
a comprimat lunga listd a proteinelor, folosind anumite
corespondente ntre gene si proteine. In acest fel, el a
obtinut patru retele principale carora le-a asociat note

muzicale distincte. Prin aceste corespondente a fost posibila

realizarea unei linii melodice care corespunde expresiei
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genetice a unor celule sandtoase si a unor celule bolnave, in cazul particular al cancerului de
colon. Rezultatul a fost cumva neasteptat: structura genetica a celulelor sinatoase are o
"muzicalitate" armonioasa, in timp ce celulelor bolnave le corespund siruri de sunete dizarmonie.

Biostatistica este aplicarea statisticii intr-un numar mare de domenii ale biologiei.
Biostatistica are drept obiectiv si fundamentarea teoreticd a proiectarii si controlului
experimentelor biologice, mai ales in medicind si agricultura, deoarece ea analizeaza si
interpreteaza date concrete si realizeaza inferente asupra acestora. Se considerd cd principalii
beneficiari ai biostatisticii sunt

- Sanatatea publica (studiul unor aspecte epidemiologe, probleme legate de nutritie,
realizarea unei corelatii intre starea de sanatate si proprietatile mediului inconjurator, organizarea
serviciilor de studiu al sanatatii populatiei)

- Ecologia si previziunile ecologice (studiul influentei factorilor biotici si abiotici asupra
dinamicii populatiilor sau dinamica populationala a unor specii, de exemplu pentru descrierea
modului cum evolueaza raportul cantitativ intre speciile de pradatori si cele care constituie
prada)

- Statistica genetica (studiaza legdtura intre variatiile genotipului si ale fenotipului).
Studiul genetic al populatiilor este folosit in agricultura pentru imbunatatirea soiurilor de plante
si animale, iar in genetica umana studiul statistic ajuta la identificarea cauzelor care influenteaza
predispozitia genomului la anumite afectiuni)

- Analiza secventelor biologice (secvente ADN, secvente de peptide din macromolecule

proteice)

BIBLIOGRAFIE:
http://usmf.md/uploads/D ownloads/FPM/catedra%?20Sanatate%20Publica/Suport%20de%20curs
Biostatistica.Metodologia%20Cercetarii%20Stiintifice.pdf

http://viitorulromaniei.ro/corina-tarnita-intalnirea-cu-o-minte-minunata-partea-i/

http://ziarullumina.ro/muzica-vietii-15856.html

http://viitorulromaniei.ro/corina-tarnita-matematica-are-o-frumusete-perfecta-lumea-reala-are-o-

frumusete-imperfect/
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15. UTILIZAREACALCULULUIDIFERENTIALSI INTEGRAL TN REZOLVAREA
PROBLEMELOR DE FIZICA

Prof. Dascalu Mariana Gabriela, Colegiul Tehnic ”Petru Poni
Fotometrie

Deasupra centrului unei mese rotunde de raza r =1m este asezatd o sursa luminoasa de
forma unui disc plan orizontal cu aria S=100cm? Strilucirea sursei este B=1,6 *10* cd/m?si nu
depinde de directie.Sa se calculeze indlfime afatd de masa la care trebuie asezata lampa pentru ca

iluminarea sa fie maxima in punctele de la periferia mesei.Cat este aceasta iluminare?

Rezolvare

r=1m
S=100 cm?=10" m?
B=1,6*10* cd/m?

h=?
Emax=?

. I o1 . I .. - . . 5
Prin definitie stralucirea sursei esteB = 5 De aici result aintensitatea luminoasa :I = BS (1)
. e . I BS
Prin definitie iluminarea unei suprafete este E = —cosa = —cosa (2)
R?2 R2

2 _ 12 2 _ __h
InASOB,R* = h* +7r~, iar cosa = 7o—0p

Inlocuim in formula (2) si obtinem expresia iluminarii la marginea mesei (in punctul B).

BS h BSh o
E= o a* s SU E = (hz-l-—rz)% (3) de unde se observaca E=f(h)

Conditia matematica pentru ca la marginea mesei iluminare asa fie maximaeste ca derivata de
. .. - . . dE
ordinul 1 a functiei E(h) sa se anuleze, adica i 0

dE r

P 0 pentruh = 5= 0,707m (4)

[luminarea maxima are valoarea Epax = ;/L;% =61,581x (5)
Electrocinetica

Un disc conductor de raza R,, grosime h § irezistivitate p este introdus Tntr-un inel cu
rezistivitatea neglijabila fata de p. In central discului se introduce un cilindru cu rezistivitatea

neglijabila ,de raza ro.Discului ise aplica o tensiunecontinua ca in fig.
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R E a) Rezistenta discului masuratd intre electrodul

central si inelul exterior;

Ro

b) Intensitatea curentului in firele de alimentare daca
discului i se aplica tensiunea U;

c¢) Puterea disipata in disc prin efect Joule;

d) Distanta de la axul discului la care rezistenta sa

scade la jumatate;

Rezolvare
a) Consideram un element de inel de grosime dr situat la distanta r de axul discului.

- - -
A B!
W ./ﬁ‘,%
\::____::/

Rezistenta electrica acestui inelva fi:

dR = pi (1) unde S=2mrh reprezinta suprafata laterala a discului, iar I=dr , grosime ainelului.

Tnlocuim si obtinem dR = p - :h (2)

Pentru a determina rezistenta electrica a discului masurata intre electrodul central si marginea
discului vom porni de la rezistenta elementului de inel si vom folosi calculul integral:

_ fRO pdr P fRO dr_ p | (3)
To 2mrh  2mh r 2mh 7o
U A . . . o .. . .
b)I = e inlocuim valoarea rezistentei R obtinuta la punctul a) si intensitatea curentului
electric devine:

2mhU
I= R0(4)
pln
.. 2mhU?
¢) Puterea electrica P =RI? = TII = (5)
pin2
To
d)Notam cu d distant a la care rezistenta scade la jumatate si folosim formula (3):
R
In-%
h
B 2 mlsauim == (p);
2 2 h 7o ) p 2

De unde d=\/Roro (7)
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16. DEMONSTRATIILE REZULTATELOR MATEMATICE

Prof. Drimbe Monica, Colegiul Tehnic Petru Poni,Roman

Propozitiile apartinand unor teorii matematice date sunt de doua feluri: propozitii admise
ca adevarate — numite axiome, si propozitii denumite teoreme, leme, corolare sau pur si simplu
propozitii, ce rezultd adevarate in baza unor demonstratii (in continuare vom folosi doar termenul
generic de teoreme). In general in acestea se afirma ci daci una sau mai multe conditii denumite
ipoteza teoremei sunt adevirate, atunci este adevarata concluzia teoremei (ce este alcatuita din
una sau mai multe asertiuni). Pe scurt o teorema este, de reguld, o implicatie logica “ A= B”
adevarata.

In sens matematic larg, prin propozitie se intelege o asertiune ce poate fi adevarata sau
falsa. In acest paragraf insa prin propozitie vom intelege cazul particular al asertiunilor de tipul «
A= B".

Totusi trebuie precizat cad nu toate se conformeaza acestei scheme. Astfel afirmatia:
Exemplu: V2 este numir irational” este teoremi, dar nu are la bazi o implicatie. Intr-un
manual de algebra era reformulata sub forma
“Daca X =\/§ ,atunci x este numar irational”
ceea ce este incorect pentru ca reformularea este un predicat. lar cu reformularea
“Pentru orice numir real X, dacdi X=+/2, atunci x este numar irational”, aparenta ipoteza
este fara consistentd insemnand o notatie.

Precizam aici ca, uneori enuntul unor teoreme nu pune in evidenta cu claritate structura
anterioara (se afirma doar ca o propozitie este adevarata).

Exemplu:

“Fie f:D—>R si aeD. f este continuda In @ daca, pentru orice numar & > 0, exista un
numar o >0 astfel Incat sa avem [f (x)— f(a)]< g, pentru orice xeD cu |x—a| <0.

Reformuland insd acest enunt obtinem varianta (echivalenta cu cea anterioara):

“Fie f:D—>R si aeD. f estecontinuain a daca si numai daca,

o pentru orice € >0,
. existd un numar o > 0, astfel Tncat
° pentru orice xe D,
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. x-a<s = [f(x)-f(@)]<e.”

Daca pentru o implicatie (notim A — B, sugerand astfel inexistenta unei demonstratii
(Incd)) exista motive puternice sa credem ca este adevarata (de exemplu clase de cazuri in care
implicatia este adevaratd), atunci implicatia respectivd devine (este numitd) conjecturd. Pentru
exemplificare amintim de conjectura lui Goldbach (orice numar intreg par se poate scrie ca suma
a doud numere prime impare) si de (fosta) conjectura Fermat.

Vom incerca sa raspundem (din nou) intrebarilor: Ce este o demonstratie? Ce inseamna a
infelege o demonstratie? Putem spune ca, prin demonstratie (a teoremei) A = B se intelege un
sir finit de implicatii (propozitiy) A=A, A =A,,..., A, = B, fiecare element al sirului
fiind o implicatie adevaratd datoritd uneia dintre urmatoarele trei circumstante:

este axioma;
este deja demonstrata;
este o tautologie logica.

A intelege o demonstratie inseamna a examina succesiv silogismele din care se compune

si a constata corectitudinea lor, dar nu numai. Trebuie sd ne intereseze si de ce silogismele se
inlanguie intr-o anumita ordine si nu in alta.
Atunci cand ipoteza din cadrul unor implicatii A — B contine variabile (indeterminate), dand
valori acestora se obtin cazuri particulare ale implicatiei. Daca se gaseste un caz particular in
care aceasta este falsd, acest caz particular este numit contra-exemplu (in mod incorect se spune
adesea ca teorema este falsd desi In cazul de fatd am avut o implicatie ce aspird doar la
demnitatea de teorema. In mod uzual demonstratiile urmeaza una dintre schemele (pentru
A= B):

-metoda directd; se presupune A; printr-o secventa logica se conchide B.

-reducerea la absurd pe care o vom discuta mai pe larg.

Sa zicem ca avem de demonstrat cd o propozifie A este adevarata. Se stie cd o propozitie este

adevarata daca si numai daca negatia ei este falsa. Aceasta ne permite sa demonstram ca A este
adevarata, indirect, demonstrand ca negatia ei, propozitia A este falsa. Cum se poate face
aceasta tinand seama cd o demonstratie are ca forma logica implicatia? Simplu, demonstrand ca

este adevarata o implicatie de forma A=0 (unde prin 0 am notat o propozitie sigur falsa)
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pentru cd singurul caz in care o implicatie cu concluzie falsd este adevarata, este cazul in care

ipoteza este falsa. Deci , un prim model, inca nerafinat, al reducerii la absurd este:

A=0

A
cu conventia urmatoare: Dacd propozitiile puse la numarator sunt adevarate atunci puse la
numitor sunt adevarate Cum orice propozitie falsd se poate pune sub forma DAD, putem
nlocui pe 0 Tn schema de mai sus prin D A D si obtinem forma:
A=DAD

A
Cum (p—>g)A(p—>r)=p—>qAar putem rafina forma gasita punand:
A=D
A=D

A

In cazul in care pe post de p este o propozitie de forma p —qg,cum p—>qg=p /\a , obtinem
cea mai detaliata forma a reducerii la absurd si anume:

AAB=D
AAB=D
A=B

Merita facut un scurt comentariu asupra avantajelor si dezavantajelor reducerii la absurd.
Intr-o demonstratie directd a lui A= B se folosesc informatiile din A pentru a se dovedi
valabilitatea lui B . In cazul reducerii la absurd putem folosi atat informatiile din A cét si pe
cele din B . Deci avantajul reducerii la absurd este acela ca largeste ipoteza. Dezavantajul
metodei consta in aceea ca “se pierde tinta”. La demonstratia directd stim exact unde trebuie sa
ajungem, la B. In cazul reducerii la absurd stim in principiu unde trebuie si ajungem, la o

contradictie.
Amintim si:

e utilizarea principiului inductiei matematice;

e determinarea unor algoritmi;

S 1 () hal Q é
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e principiul lui Dirichlet. Fie k,neN. Daca kn+1 obiecte sunt distribuite in N multimi,

atunci cel putin una dintre acestea va avea cel putin k +1 obiecte;

e etC.

Incheiem cu citeva preciziri legate de ceea ce numim demonstratie:

e este importantd constientizarea contextului in care se edifici demonstratia (in legaturda cu
relativitatea adevarului matematic, anume cu axiomele teoriei ce constituie contextul
considerat);

e se impune rejectarea din start a formularilor neacceptabile, anume a acelora ce, atribuindu-li-
se valori de adevar, conduc la sofisme (de exemplu “Epimende spune cd minte” este
inacceptabild, in timp ce “Epimende minte” este o formulare acceptabild);

e deremarcat cda in A= B nu se impun restrictii semantice sau logice asupra lui A si a lui
B . De exemplu “0=1= 7 =3” este o implicatie adevarata. Acest aspect, aparent paradoxal
se justifica astfel: pentru a demonstra A= B 1n cadrul unei teorii T, se considera de fapt o
noud teorie T obtinutd din T prin addugarea unei axiome, anume A (in mod oarecum
mascat acest lucru se face inca de la primele cuvinte ale unei demonstratii: “presupunem ca
A este adevarata ...””). Daca in cadrul teoriei T se verifica validitatea lui B, atunci are loc
A= B.Daca A este propozitie falsa in T, atunci gasim ca in T au loc si A si A si deci
in T orice propozitie este adevirata, adica, de exemplu, alegind convenabil T (0=1= 7 =3
) este adevarata.

Mai mentiondm cd “presupunem ca are loc ...” este o formulare mai putin “alarmanta” si
in consecintd mai acceptabila (de ce nu?) decat “daca..., atunci...”. Numai ca in acest fel, se
mascheazi (prin mijloace retorice) trecerea de la T la T (mai bine zis acceptarea acestei treceri)
— nevinovata Tn matematica, dar prezenta si printre armele sofistilor si demagogilor. Nu se poate
incheia fard a spune (in mod triumfalist) cda demonstratia aduce respectabilitate unui text
matematic, vitalizeaza asertiunile statice ale teoremelor. Demonstratia reprezinta chiar un
ritual, o celebrare a puterii ratiunii si daca notiunile “demonstratie” si “matematica” nu
coincid, atunci cel putin, sunt inseparabile. Prima demonstratie matematica din istorie
(cunoscutd) i se atribuie lui Thales din Milet (600 i.C.), anume demonstratia faptului ca un

diametru imparte cercul corespunzitor in doua parti egale.
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17. ARHITECTURA CONSTRUCTIILOR - LEGATURA CU MATEMATICA

Prof. Hurjui Mirela, Colegiul Tehnic “Petru Poni ” Roman

Arhitectura constructiilor este o arta
specifica spatiului caci construieste in spatiu
diferite volume. Ea nu a fost de la inceput o arta,
ci a devenit, caci primii oameni care au avut
ideea sa-si sape un adapost sub pamant sau sa-si

construiasca 0 casa nu s-au gandit sa creeze o

opera artistica. Abia mai tarziu, privind acele
constructii ale sale, omul a cautat sa le faca in asa fel ca ele sa fie placute la vedere si, astfel,
arhitectura a devenit si 0 arta, alaturi de 0 meserie, aceea de a construi ceva care are un scop
utilitar. Marele arhitect francez Le Corbussier (1887 -1965) afirma ca "arhitectura este o arta, un
fenomen emotional, in afara problemelor de constructie si dincolo de ele". Admiram si azi, dar
totodata ne infioara piramidele egiptene, care prin masivitatea lor indestructibila infrunta
mileniile. Infatisarea lor vorbeste despre geometrie si totusi nu vom sti niciodata cum a fost
posibila construirea lor fiindca in nici o scriere ramasa de atunci nu se pomeneste nimic despre
aceasta realizare. Cind a fost inaltata marea piramida a lui Kheops, ea era cel mai inalt
monument de pe Pamant si a fost considerata ca una dintre cele 7 minuni ale lumii : este ca un
munte inalt de 150 m care se zareste de la o departare de 40 km ! Aceasta piramida are ca baza
un patrat, iar fetele sale laterale sunt triunghiuri isoscele.

Din scrierile ramase de la Herodot se stie ca impresia de armonie i maretie pe care o imprastie
in jurul ei nu este intamplatoare, ci a fost calculata cu precizie. Anume, el a aratat ca a aflat de la
arhitectii si constructorii egipteni, care pe acea vreme erau, si preoti, ca piramida lui Kheops a
fost construita in asa fel ca aria triunghiului isoscel care formeaza o fata laterala sa fie egala cu
aria patratului care ar avea ca latura inaltimea piramidei. Ca sa stabilim aceasta relatie, sa
construim piramida patrata cu virful in A (fig. 1), si inaltime AO. Ducem apotema AC a unei fete
laterale, asa ca triunghiul dreptunghic AOC este semiprofilul meridian al piramidei. Notam cu a
lungimea inaltimei piramidei, cu b a apotemei, si cu 2c a laturii patratului de la baza ei. Din cele

ce a destainuit preotul egiptean rezulta ca : (1) b*c=a”"2, adica aria triunghiului isoscel lateral
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(b*c) este egala cu aria patratului de latura a. Dar relatia (1) se poate scrie sub forma de
proportie . Aceasta arata ca inaltimea pirmaidei este medie proportionala intre doua dintre
laturile triunghiului meridian al piramidei : b si c. Insa acest triunghi AOC, fiind dreptunghic,
rezulta : (2) b~2=b*c+c”2. Impartind prin ¢”2 relatia devine: (3) (b/c)"2-b/c-1=0. lata o
formula foarte interesanta care,
dupa cum am descoperit, leaga
doua dintre laturile piramidei.

Se pune problema sub o forma mai

generala, anume: dandu-se un

segment de dreapta AB (fig.2) sa-l

impartim in doua parti neegale AC

si CB (AC>CB), astfel ca segmental intreg catre cel mai mare catre cel mai mic. Aceasta
impartire a unui segment a fost numita de Euclid "impartirea in medie si extrema ratie", iar acum
se numeste taietura de aur. Desi numirea de taietura sau sectiune de aur nu a fost data de
matematicienii greci, ei au cunoscut impresia de armonie ce se degaja din folosirea segmentelor
neegale, al caror raport se afla in taietura de aur si au folosit asemenea segmente in operele de
constructie, sculptura sau arhitectura, mai ales in secolul lui Pericle. Aceasta impartire se poate
executa cu rigla si compasul astfel: desenam segmental dat AB=a si ridicam perpendiculara BD
din B pe AB, astfel ca BD=AB=a. Se construieste cercul O tangent in B la AB, avand BD ca
diametru si O ca centru. Dupa cum se stie din teorema puterii unui punct fata de un cerc, secanta
AO, determina pe cerc punctele E si F, astfel ca AB"2= AE*AF. Construind segmentele AE
=AC si AG =AF, relatia stabilita mai sus se poate scrie sub forma : AB"2= AC*AG sau (4)
AB/AC=AG/AB=(AC+AB)/AB=AC/CB adica AB/AC=AC/CB (5).

In rezumat, constructia segmentului AC se face ducand cercul tangent in B de raza egala cu AB,
si apoi transferand pe AB, segmentul AE taiat de secanta AO pe cerc. Sa stabilim acum relatia
care leaga segmentele AB =a de AC =b ,CB =c. Din (5) avem, dar a=b+c si deci sau (b/c)"2-
b/c-1=0 adica relatia (3). Am ajuns astfel la concluzia ca cele doua laturi din triunghiul meridian
al piramidei lui Kheops reprezinta doua segmente care sunt in taietura de aur.

Acest triunghi meridian AOC a capatat numirea de triunghiul egipitean si Se caracterizeaza prin
faptul ca ipotenuza lui este in taietura de aur cu cea mai mica dintre catete. De altfel, in piramida

lui Kheops mai exista si alte dimensiuni care au fost alese in asa fel ca sa fie in taietura de aur.
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De pilda in camera regelui, care se afla in interiorul piramidei si Se ajunge la ea printr-un coridor
ce comunica cu exteriorul printr-o deschidere ce se afla la vreo 14 m deasupra solului. Aceasta
camera este in forma de paralelipiped, avind ca baza un patrat dublu (adica un dreptunghi cu una

din laturi de doua ori mai mare decat cealalta), iar ca inaltime jumatate din diagonala acestui

dreptunghi.

Numirea de tatieturi de aur a aparut in " % 8
timpul renasterii si a fost data de Leonardo A B C
da Vinci, care era un admirator al acestei AB/BC = AC/AB

proportii, si care a ilustrat o carte despre acest subiect, compusa de prietenul sau, matematcianul
Luca Pacioli , carte care a fost intitulata "Proportia divina". Cert este ca impartirea unui segment
in doua segmente neegale care sa verifice egalitatea despre care am vorbit a atras atentia
arhitectilor cu milenii inaintea erei noastre fara ca sa i se atribuie vreo denumire particulara. Una
dintre cele mai de seama calitati ale arhitectilor greci a fost tocmai aceea ca au 'tradus intuitia lor
estetica prin anumite rapoarte numerice ca, de pilda, taietura de aur dintre segmentele prezente in
cladirile lor

Odata cu inceputul secolului XX, arhitectura a trebuit sa capete o noua infatisare din cauza
noilor conditii de viata. Trebuia sa se gaseasca solutii problemei de a acoperi spatii vaste cu
cladiri in care sa locuiasca, in conditii bune, multimi numeroase, folosindu-se materiale de
constructii noi ca fierul ,si betonul armat. Intr-o frumoasa carte aparuta la noi in tara, arhitectul
Marcel Melicson observa ca azi arhitectura se indreapta catre un frumos rational. Intr-o opera cu
adevarat frumoasa, nimic nu este lasat la voia intimplarii, totul este justificat, util, totul se
indreapta spre rezultatul urmarit. Frumusetea suprema, capodopera artistica, stralucita
manifestare a geniului este in acelasi timp triumful ratiunii. Acelasi autor citeaza urmatoarele
randuri din cartea altui arhitect celebru, Le Corbussier: "Cuburile, conurile, sferele, cilindrii,
piramidele sunt marile forme primare pe care lumina le scoate in evidenta, imaginea lor este
precisa, fara neclaritate. De aceea sunt forme frumoase, cele mai frumoase forme... Axele,
cercurile, unghiurile drepte sunt adevarurile geometriei ; altfel ar fi hazard, anomalie, arbitrar.
Geometria este limbajul omului. Marile probleme ale constructiei moderne vor fi realizate prin
geometrie. Linia dreapta aduce sanatate sufletului oraselor... Gasim linia dreapta in toata istoria
omenirii, in orice act uman.. Dreapta este o reactie, o actiune, miscare, efectul unei

autodeterminari. Dupa mai bine de 30 de ani, preocupat tot de aceasta problema a urbanismului,
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Le Corbussier adauga : "Compozitia arhitectonica este geometrica, }'_' "
<

eveniment de ordin vizual in primul rind, eveniment antrenand judecatile

12

de cantitate, de raporturi, aprecieri de proportii. Proportia provoaca
senzatii, iar perindarea acestor senzatii corespunde melodiei din muzica.” oy

Dar, in epoca actuala, a cladirilor gigantice, la planurile pentru fabricile

st

construite pe sute de hectare, baraje sau hidrocentrale colosale, scara de
proportii, mai potrivita, pe care a numit-o modulor. Cuvantul este format

din doi termini; primul: modul inseamna tocmai raport sau scara de

proportie, iar al doilea or este numirea franceza corespunzatoare in

romaneste substantivului aur, asadar: modulor are, de fapt, aceeasi

semnificatie ca si taiatura de aur, numai ca dimensiunile raportului sunt
altele decat acelea folosite in Antichitate sau Renastere. Modulorul se obtine considerind un om
de statura mijlocie stand in picioare cu un brat ridicat in sus, asadar de o lungime de 216 cm. In
acest caz, ombilicul lui imparte acest segment in doua parti egale de cite 108 cm. Aceasta este
lungimea segmentului AB, considerat odinioara de Euclid, si acest segment de 108 cm este
impartit in taietura de aur prin distante de la virful degetelor pina la cap (41,5 cm) si segmentul
ramas, de la varful capului la ombilic (66,5 cm). Cu aceste dimensiuni, Le Corbussier a format
un sir de numere care poarta numele de scara modulor, in care termenii se obtin astfel ca oricare
dintre ei este egal cu suma a doi termeni dinaintea lui : 41,5 ; 66,5 ; 108 ; 174,5 ;...Oricare doi
termeni alaturati, din scara modulor, au inca si proprietatea ca sunt in aceeasi proportie, aceea
data de taietura de aur si de ea se folosesc arhitectii de azi ca sa stabileasca diferitele dimensiuni
ale unei cladiri cand urmaresc sa-i dea un aspect armonios.
Aceasta scara de proportii nu-i suficienta ca o cladire sa se prezinte sub o infatisare plina de
armonie si echilibru si sa stirneasca admiratia celui ce o contempla. Aceasta ramine o problema
pe care nu o poate rezolva decit talentul arhitectului respectiv. O afirma chiar autorul:
"Modulorul nu da talent si inca mai putin geniu. El nu subtiaza ceea ce nu este subtire".

Arta inseamna cu totul altceva decat formula matematica, insa, daca esti artist, atunci
modulorul te ajuta, asa cum ajuta si dalta pe un sculptor sau un pian, bine acordat, pe un pianist.

Sursa internet: https://www.google.ro/modulor
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18. CATEVA APLICATII INTERESANTE LEGATE DE PARTEA INTREAGA,
FRACTIONARA, MODUL SI RADICALI PENTRU GIMNAZIU-
Elev: Severin Matei. Clasa a VII-a A, Prof. Dumitru Asoltanei, Scoala Gimnaziali ,,

Mihai Eminescu “ Roman

Partea intreaga a unui numar real

1. Definitie:

[X]=k, kel si k<x<k+1
2. Propietati:
Dacax,y €l | atunciavem:

o x-1<[x]<x

o [X]+[y]=[x+Y]<[X]+[y]+1 (¥)xyel

1
b=—=
3

Wl

o Daca % Y€l si [x]=[y], atunci |[x—\{<1 RecipPrROC NU! (@a=

o [X]+[-X]=-1 (V)xel\[
. [x]+[x+ﬂ+[x+ﬂ+{x+ﬂ+...+{x+n7_l}:[nx], (V)ned”

(identitatealuiHermite)
Parteafractionara a unui numar real

1. Definitie:

def
Daca xe€ll parteafractionari a lui x este numirulnotat X} =x-[x]

2. Propietati:

e 0<{x}<l (V)xel

e {x}={y} & (x=y)el, (¥)x,yel

s
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. {x} =0 < xell
Modulul unui numar real
1. Definitie:

| |def X, daca x>0
Xl =
—X, daca x<0

2. Propietiti:
e [x>0, (V)xel
e [X=0 < x=0
¢ K=o, (v)xes
e [X=|y] ©x=ysaux=-y
e peyl=pd iyl (9)xyen

x| _IX
—|=—, (V)Xx,yell, y=0

o |x+y|<X+]y], (V)xyel

Formula radicalilor compusi:

. «/A+«/§=\/A;C+\/A;C unde C=+A?2-B.
. «/A—«/gz\/AerC—\/A;C unde C=+A*-B.

e Daci abell” si p,qell” astfel incat pva-+qgvb e, atunci va el si vbell .

e Daci aell” si xegJ\J atuncia+xel\ si a-xelJ\[ .

Aplicatii:

1
1. Daca x el , atunci avem [X]+[X+E} =[2x]. Caz particular, Hermite n=2

1 § Math :
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2x =2[x]+2a

2. Solutie: Consideram x=[x]+a, unde ae[O;l) = 1 . Distingem

x+§:[x]+a+5

doua cazuri:

2) Daca ae{o,%j _0<2a<1 =[2x]=2[x].

Dec, [x]+[x+ﬂ:[x]+[x]:2[x]:[2x].

b) Daca a e(

Cum ae 1;1 = a+£e 1;E = x+1 :[x]+1.
2 2 2 2

Deci, [x]+[x+ﬂ=[x]+[x]+1=2[x]+1=[2x].

N |~

;1j =1<2a<2 =[2x]=2[x]+1.

3. Lace putere apare 2 in descompunerea in factori primi a numarului 1-2-3-....-100 =100! ?

. 100 . .
Solutie: In multimea {1,2,3,...,100} avem [7} =50 de numere divizibile cu 2. Dintre aceste

.| 100
50 de numere, fiecare al doilea este divizibil cel putin cu puterea a doua a lui 2 — vor fi [?} =25

de astfel de numere, dintre acestea, fiecare al doilea este divizibil cel putin cu 2°. Rationim
aseminitor, dar tinem cont de faptul ci 2’ >100si ci fiecare factor al lui 100! Care este divizibil

cu 2%, dar nu si cu 27, (k €{1,2,3,4,5, 6}), se socoteste, in modul indicat, de k ori ca fiind

divizibil cu 2,22,2%,....,2 . Exponentul ciutat arati astfel:

{100}+[1020}+[1030}+{1040}+[120}+{100} 50+25+12+6+3+1+97
2 2 2 2 2 2°

Generalizare:

Exponentulunuinumar prim p din descompunerea in factori primi ai numarului n! este:

69 Cavk( é




CALEA STIINTELOR- ISSN 2393 - 2856

) 7 5 e
La noi tineam cont ca {g} =0, (V) kell, k>7.
2

{y}=+2
[y]=+2

[x]-
4. Saseafle x,yell pentru care avem {X} .

prima ecuatie

obfinem ca [y]=—l Si {X}=\E —1. In concluzie avem solutiile:
x=[x]+{x}=2+\/§—1:1+«/§
y=[y]+{y}=-1+2-V2=1-42

X+3| Xx+4
5. Sa se rezolve ecuatia: [%} :%, xell .

not
Solutie{XTH}:k, kell = ksx%3<k+l < 4k-3<x<4k+1 (1)

_— =k =>x=5k-4 (2).
4 5 5

[x+3} X+4 X+4
Cum =

Din (1) si (2) = 4k-3<5k—4<4k+1l =1<k<5, kell =ke{l234}.
Tinind cont de relatia (2) = xe{1,6,11,16}.
6. Si se rezolve ecuatia: |x— 2015 +[x +2014] =4029, xell .
Solutie:Cum [x+2014]el] = |x—2015ell = xell.
Deci, [x+2014] = x+2014, astfel ecuatia devine:
[x—2015+ x+2014=4029, <« |x—2015=2015—x.

Prin urmare: x—2015<0 < x<2015 = S=(—0;2015].

( alte exemple in numarul viitor )

P \ r (5
I & Math 0 ~Ca

Solutie:Cum {y} € [0;1) = [X] =2 = {y} =2-2 . Analizand a doua ecuatie,




calculatorul?

: Appel

: Bluetooth
: Chat

: Download
E-mail

: Facebook
: Google
:HP

I: Iphone

J: Java

K: Kingston
L: Laptop
M: Messenger
N: Nero

O: Office

P: Photoshop
Q: Quick Time
R: Ram

S: Server

T: Twitter
U: USB

V: Vista

W: Wifi

X: XP

Y: YouTube
Z: Zip
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18. CUM VA ARATA IN VIITOR ALFABETUL COPIILOR

internet este deja un mijloc important de petrecere a timpului liber.
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Elev: Has Alexandru. Clasa a XII-a, Colegiul Tehnic “Petru Poni ” Roman

Cat de repede cresc copiii si cat de repede invatd copiii sd foloseasca gadgeturile si

Nu mai vorbim de cum folosesc telecomanda si cum schimba canalele televizorului, cum
"butoneaza" telefonul, cum isi folosesc manutele si mintea pentru a controla miliardele de pixeli
de pe tablete, telefoane si alte gadgeturi incad dinainte de a pronunta primele cuvinte.

Copiii sunt foarte atrasi de tehnologie din momentul in care vad lumina zilei iar accesul la
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1. MATEMATICIENI CARE AU SCHIMBAT LUMEA
Elevi: Cojan Andreea, Clasa a Xll-a, Colegiul Tehnic “Petru Poni ” Roman

1.James Maxwell, primul om care a realizat o fotografie color
James Maxwell a fost un matematician scotian, care a elaborat teoria
electromagnetica clasica, ce a combinat secole de cercetari in

magnetism, electricitate si optica. Maxwell este primul care a

demonstrat ca electricitatea calatoreste prin spatiu cu viteza luminii si

este primul care a realizat o fotografie color. Legarea luminii de
considerata a fi una dintre cele mai mari realizari ale fizicii moderne.
2.Alan Turing, spargator de coduri in Al Doilea Razboi Mondial
Turing este un matematician britanic, care este considerat unul dintre cei

mai importanti oameni Tn stabilirea tehnicilor necesare spargerii cifrului

german Enigma, prin care Aliatii au reusit s descifreze comunicatiile
germane. Turing este unul dintre fondatorii criptanalizei moderne si a jucat un rol crucial in
castigarea Bataliei Atlanticului de catre Aliati.

3.Pierre-Simon Laplace, pionier in statisticaa Marchizul de Laplace a

avut o contributie esentiala in dezvoltarea astronomiei matematice si a

statisticii. EI a fost unul dintre primii oameni care au vorbit despre
existenta gaurilor negre si a jucat de asemenea un rol important Tn
Sistematizarea teoriei probabilitatilor, creand bazele pentru statistica

bayesiana. In plus, este unul dintre primii oameni care au studiat viteza  / (

sunetului. Ky
4. Charles Babbage, ""parintele computerului® 2
Charles Babbage, matematician englez si inventator, este considerat
"parintele computerului®, pentru propunerea de a inventa prima masinarie de calcul mecanica.
Mai tarziu, a proiectat un motor analitic care, teoretic, putea fi
programat.

4.Ada Lovelace, prima programatoare de computer

Contesa Ada Lovelace, care a lucrat cu Charles Babbage, este

considerata adesea prima programatoare de computere. Era fiica poetului Lord Byron si se

7
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considera un analist, iar Babbage spunea despre ea ca este o "mestera a numerelor”. A murit la
36 de ani, dar notele ei servesc drept marturie a cercetarilor lui Babbage si a unora dintre primele
discutii despre programare.
6. Euclid din Alexandria, autorul primului manual de matematica
Acest matematician grec, care a trait in timpul domniei lui Ptolomeu I (intre
323 si 283 i.Hr.), este autorul "Elementelor”, care este practic primul
manual de matematica. De asemenea, a pus bazele geometriei euclidiene.
7. lsaac Newton, inventatorul calculului diferential si integral
Englezul Isaac Newton a elaborat teorii care au revolutionat optica,

matematica si mecanica. Este autorul teoriei gravitatiei si al calculului

diferential si integral. Legile lui Newton sunt astazi cunoscute chiar si de
oameni care nu fac parte din comunitatea stiintifica, contributia lui la fizica moderna fiind
remarcabila.

8. Blaise Pascal, inventatorul primului calculator

Blaise Pascal, matematician si fizician din secolul al XVIl-lea, a ramas in

istorie prin mai multe realizdri, printre acestea numarandu-se inventarea

presei hidraulice, a rotii de ruleta, a seringii si a primului calculator mecanic
9. Daniel Bernoulli a pus bazele aerodinamicii

Daniel Bernoulli, matematician elvetian, este renumit pentru contributiile lui

la mecanica fluidelor si pentru cercetarile in statistica si probabilitate. De

asemenea, acesta este considerat si un pionier in medicind, el aplicand

statistici pentru a descrie o izbucnire a variolei, in 1766.

10 . Joseph Fourier a descoperit efectul de sera
Joseph Fourier a ramas orfan la varsta de opt ani, iar mai tarziu a participat
la Revolutia Franceza si 1 s-a alaturat lui Napoleon in expeditia sa in Egipt.

A avut contributii in termodinamica si analiza dimensionald, iar in anul

1824 a descoperit existenta efectului de sera.

BIBLIOGRAFIE: http://m.ziare.com/magazin/matematicieni-care-au-schimbat-lumea
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Copiatul - Te uiti si castigi
Sedinta cu parintii - Intalnire de
gradul 3
Dupa sedinta - Spitalul de urgentai
Tncheierea mediilor - Memorialul
durerii
Suflatul - Doar o vorbd sa-ti mai
spun
Elevii si profesorii - Lumi paralele
Deschiderea catalogului - Ruleta
ruseascd
Alegerea profesiei - La riscruce
de vanturi
Biblioteca - Pe aici nu se trece
Elevul la tabla - Cadavrul viu
Cei ce nu sufli — Mizerabilii
Fituica - Refeta fericirii
Carnetul - O scrisoare pierdutdi
Recapitularea - Labirintul
Elevii Tnainte de teza - Naturd
moarta
Foaia de teza - Alba ca zdapada
Manualele - Dosarele X
Terminarea orelor — Renasterea
Copiatul - Spionaj contra spionaj
Sala de clasa - Corabia nebunilor
Elevul 1a raspuns - Mutul
Tabla - Suport pentru prostii
Buretele - Absorbant pentru
prostii
Ora de dirigentie - Procesul etapei
Cadrele didactice - O lume
nebund, nebuna
Tn biroul directorului - Aventuri
in casa mortii
Prima zi de scoala - Zi de doliu

§ Copiuta - Risti si castigi

Sa mai gi radem de viata ..........

Qricum ea rade de noi in fiecare zi!

KCe studiezi acolo? \
- Geografia.
- Poti sa-mi spui unde se
afla Brazilia?

- La pagina 75...

\ /

Bancuri

v

Anecdote

N

Profesoara :

- Mihai, iti adresez o intrebare;
daca stii primesti nota 10; daca nu,
ai nota 4. Primesti?

- Da, doamna profesoara.

- Unde e Australia?

- Acolo, raspunde elevul.

- Unde acolo?

- Asta e deja o alta intrebare.

Gigel vine de la scoala-
Tata, am luat un 4 1la
matematica.

Pleosc, trosc. Tatal il bate
mar.

A doua zi, iar:

- Tata, am luat un 4 la fizica!
Jap, pleosc, trosc. Tatal iar 1l
bate mar

A treia zi, Gigel, bucuros:-
Tata, am luat un 10 la
muzica!

Jap, pleosc, trosc. Tatal iar il
bate mar.- Bine tata, dar am
luat un 10!-

Dupa ce ca nu inveti, ii mai

arde si de cantat!

N
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Extras din legile elevului

1. Elevul nu copiaza niciodata,
consulta.

2. Elevul nu chiuleste, este
solicitat 1n alte parti.

3. Elevul nu rdmane corigent,
este lasat corigent.

4. Elevul nu fumeaza, se
stimuleaza.

5. Elevul nu Tntarzie niciodata, el
este retinut.

6. Elevul nu citeste reviste in
timpul orelor, se informeaza.

7. Elevul nu distruge scoala, o
redecoreaza.

8. Elevul nu arunca cu creta,
studiaza legea gravitatiei.

9. Elevul nu rade in ore, e fericit.
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